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EwoLucia ROCO Lokmaus — multiMAUS

multiMAUS taczy w sobie funkcjonalnos¢ legendarnego Lokmaus z komfortem rozbudowanej centrali
cyfrowej. Bez wzgledu na to, czy multiMAUS uzywa sie tylko jako wygodnego regulatora jazdy czy
wszechstronnego programatora dekodera lokomotyw i zwrotnic, przejrzysta konstrukcja i prosta obstuga
powoduja, ze multiMAUS jest wiodacym urzadzeniem do cyfrowego sterowania modeli kolejowych.
Naszym celem byto zaprojektowanie Lokmaus w taki sposdb, aby umozliwi¢ intuicyjna obstuge.
Dodatkowymi nowymi funkcjami, ktore posiadaja Lokmaus trzeciej generacji, mozna w prosty sposob
sterowad. W niniejszym podreczniku chcemy zapoznac uzytkownika ze wszystkimi mozliwosciami
multiMAUS.

Aby podrecznik byt przejrzysty i tatwo zrozumiaty, podzielono go na kilka czesci. Dlatego uzytkownicy,
ktorzy chca wykorzystywac multiMAUS tylko do zabawy, nie muszg czytac catego podrecznika; wystarczy,
Ze zapoznaja sie z pierwszg czescia.

Pierwsza cze$¢ podrecznika zawiera najwazniejsze informacje na temat podtaczenia i obstugi multiMAUS.
Uzytkownicy, ktorzy chcag wykorzystac réznorodne mozliwosci multiMAUS do programowania, w drugiej
czesci znajda wszystko, co jest do tego celu potrzebne. W trzeciej cze$ci omdwiono tematy specjalne
obejmujace cyfrowe modele kolejowe. W stowniku objasniono niektére wazne pojecia, z ktérymi mozna
spotkad sie podczas zajmowania sie cyfrowymi modelami kolejowymi.

Zyczymy Panstwu duzo zadowolenia podczas lektury podrecznika i oczywiscie uzywania multiMAUS.

Panstwa Modelleisenbahn GmbH

PrzeGLAD Funkcn multiMAUS

Koncepcja

»  ergonomiczny ksztatt do obstugi jednoreczne;j

»  duzy wyswietlacz LCD z podswietleniem

» proste nastawienie predkosci i kierunku jazdy lokomotywy przy pomocy regulatora

obrotowego

regulator obrotowy z blokada w potozeniu 0

obstuga wielojezyczna

kompatybilno$¢ z innymi sterownikami kompatybilnymi z DCC/ NMRA

system cyfrowy ROCO mozna rozbudowac do maksymalnie 31 urzadzen wejsciowych, jak np.

inne urzadzenia Lokmaus lub multiMAUS, RouteControl itd..

»  aktualizacje w przysztosci poprzez interfejs RS485 i ROCOMOTION (X-Bus)

Mozliwosci

»  zarzadzanie 9999 adresami lokomotyw, do wyboru - poprzez bibliotekelub adresy lokomotyw

»  alfanumeryczny wyswietlacz nazw lokomotyw z bankiem danych lokomotyw, ktéry zawiera
64 wpisy lub lokomotywy

»  sterowanie lokomotyw z 14, 28 i 128 stopniami predkosci jazdy, ktére indywidualnie nastawia sie
dla kazdej lokomotywy

»  sterowanie Swiattem i 20 dodatkowymi funkcjami lokomotyw

» sterowanie maksymalnie 1024 adresami zwrotnic

»  zapis zmiennych konfiguracji (DCC-CV)

Bezpieczenstwo

»  zatrzymanie awaryjne z wytaczeniem catej instalagji

»  selektywne zatrzymanie awaryjne wybranych lokomotyw

»  zablokowanie przed dzie¢mi funkji, ktére moga by¢ dla nich problematyczne (np. programowanie)

vvYwvyy

e
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Czes¢ 1 e Pobstawy

Pobtaczenie multiMAUS

Rys. 2 na stronie 32 pokazuje podstawowe podfaczenie. Dla w petni sprawnego systemu cyfrowego

ROCO z multiMAUS potrzebne sa nastepujace czesci:

- wzmacniacz 10764,

- transformator 10725,

- oraz element zasilajacy 61190 dla systemu tordw geoLINE. Jesli uzywa sie innego systemu toréw,
nalezy zwrdci¢ uwage na to, aby w torze podtaczenia nie wystepowat kondensator.

Urzadzenia, ktére mozna uzywac z multiMAUS, opisane s w rozdziale , Kompatyeitnos¢ multiMAUS”

w czesci trzeciej podrecznika.

Przed rozpoczeciem prac podtgczeniowych bezwzglednie zwrécic uwage na nastepujace

wskazowki:

W przypadku uszkodzenia lub wadliwego dziatania nastepuje utrata gwarangji, jesli uzywa

sie elementéw innych producentdw razem z elementami ROCO. Gwarancje traci sie rowniez w

przypadku otwarcia obudowy multiMAUS.

Wszystkie prace podtaczeniowe nalezy wykonywac przy wytaczonym napieciu zasilania (wyjatek:

podtaczenie dalszych urzadzen do X-Bus, patrz ponizej). Nalezy pracowac ostroznie i podczas

podtaczenia do systemu szyn zwréci¢ uwage na to, aby w zadnym wypadku nie powstaty zwarcia!

Nieprawidtowe podtaczenie moze spowodowac uszkodzenie elementdw cyfrowych. W razie potrzeby

zwrécic sie o porade do specjalisty lub dilera.

Aby system cyfrowy mozna byto eksploatowac bez awarii, nie nalezy przedtuza¢ kabla podfgczanego

do Master-Maus.

W zadnym wypadku nie wolno w tym samym obwodzie podtaczy¢ zwyktego transformatora

rownolegle do sterownika cyfrowego. Spowoduje to uszkodzenie wzmacniacza cyfrowego!

1. Kabel toru zasilajgcego podtaczy¢ do gniazda toru ,Track Out” we wzmacniaczu.

2. Do gniazda ,Power In" wiozyc wtyczke nasadowa, ktora potgczona jest z transformatorem przy
pomocy przewodu dwuzytowego.

3. multiMAUS potaczy¢ ze wzmacniaczem przy pomocy dostarczonego przewodu. Przewdd
podtaczy¢ do gniazda wzmacniacza oznaczonego ,Master”.

4. Dopiero teraz mozna podtgczy¢ transformator do gniazda zasilania sieciowego. W ten sposob
uniknie sie uszkodzenia systemu cyfrowego.

Gniazdo z oznaczeniem ,Slave” stuzy do podtaczenia kolejnego urzadzenia multiMAUS, Lokmaus

2/R3, RouteControl 10772 lub komputera z programem ROCOMOTION. W takim przypadku instalacja

powinna byc¢ wtaczona, aby umozliwi¢ bezproblemowe automatyczne przyporzadkowanie adresow

X-Bus w systemie. Jezeli podtacza sie wiecej urzadzen, potrzebny jest rozgateznik magistrali danych

(DatenBUS) 10758.

Jezeli Lokmaus 2 uzywa sie jako urzadzenia gtéwnego (Master), nie mozna uzywac niektorych funkgji

multiMAUS, podtgczonego jako urzadzenia podporzadkowanego (Slave). Dlatego zalecamy uzywanie

multiMAUS jako urzadzenia gtéwnego. Prosimy zapoznad sie réwniez z rozdziatem ,,Zasapa Master-SLave”

w czesci trzeciej podrecznika.

Uwagi dotyczace instrukgji

Znak ,~" przed stowem wskazuje na objasnienie w , Stowniku” w rozdziale trzecim podrecznika.
»+" na schematach oznacza, ze nalezy jednoczesnie nacisnac obydwa przyciski.

#I" na schematach oznacza mozliwo$¢ wyboru jednego z dwoch przyciskdw.




WySwIETLACZ

Wszystkie funkcje multiMAUS mozna kontrolowaé przy pomocy duzego wyswietlacza LCD z
podswietleniem. Przedstawiamy wy$wietlane symbole:

Klucz do srub

Symbole jazdy

- strzatki pokazuja kierunek jazdy

wybranej lokomotywy

- .I1" pokazuje stan zatrzymania
lokomotywy
(regulatorem lub selektywnym
zatrzymaniem awaryjnym)

Zwarcie
- symbol miga, gdy wystapito
zwarcie lub przecigzenie

Stop (przycisk stop)

- symbol miga w przypadku
zatrzymania awaryjnego i
zwarcia

Symbol Shift
- pokazuje, ze przycisk
Shift zostat nacisniety

poziomie me

- multiMAUS znajduije sie na

nu ,Nastawien”
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ABC MENU

- Swiedi sie przy - multiMAUS znajduje
wprowadzaniu sie na poziomie
tekstu menu

Przvaiski

Symbol zwrotnicy
(przycisk Lok / zwrotnicy)
- multiMAUS jest w trybie
zwrotnic

Symbol lokomotywy
(przycisk Lok / zwrotnica)
— tryb jazdy lub zwrotnic
—razem z ,MENU": menu
lokomotyw

Symbol o$wietlenia (przycisk
Swiatto / OK)

- o$wietlenie lokomotywy
wigczone

Symbole funkcyjne (1-10)

- pokazuja wiaczone funkcje
specjalne lokomotywy

- pokazuja podporzadkowane
poziomy na poziomie menu

Prog

- Swieci sie jako potwierdzenie
przy programowaniu
i na poziomie menu
+Programowanie”

Przejrzysta koncepcja multiMAUS zaktada sensowne zmniejszenie liczby przyciskow. Funkcje niezbedne
do zwyktej zabawy wywotywane sg przy pomocy przyciskow, ktdre zostang ponizej opisane. Patrz

takze rys. 1 na stronie 31.

Wskazowka: ,Klawisze strzatek” — podobnie jak wszystkie inne klawisze - spetniaja tylko jedna funkcje
pomimo tego, ze majg nadrukowane dwie strzatki.
W przypadku kombinacji sktadajacej sie z ,Shift” i innego przycisku, przycisk ,,Shift”, podobnie jak
na klawiaturze komputerowej, nalezy nacisna¢ troche wczesniej. To samo dotyczy réwniez przycisku

~MENU".

]

Przyciski strzatek

— w pofaczeniu z—

umozliwiaja przegladanie biblioteki lokomotyw (tryb biblioteki)

lokomotyw)

stuzg do wyszukiwania adresow lokomotyw (tryb adreséw

nastawiajg zwrotnice (jazda na wprost lub rozjazd, tryb zwrotnic)
umozliwiaja przegladanie pozioméw menu

< J

w trybie biblioteki:
- nowa kolejnos¢ lokomotyw przez przesuniecie
w trybie adreséw lokomotyw:
- przegladanie 100 miejsc (funkcja wyszukiwania)
w trybie zwrotnic:
- przegladanie numeréw zwrotnic (funkcja wyszukiwania)

— w potaczeniu z ——

@ Menu

w trybie lokomotyw
- przestawienie stopni szybkosci jazdy
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@ Swiatto / OK

— w potaczeniu z —

Q.

- wlaczenie lub wytaczenie Swiatta (w trybie jazdy)
- potwierdzenie wprowadzonych danych (w trybie zwrotnic i w menu)
- wywolanie pozadanego poziomu menu lub opcji menu

w trybie adreséw lokomotyw:
- wybdr innej lokomotywy poprzez bezposrednie wprowadzenie adresu
lokomotywy

@ Stop

— w potaczeniu z —

Q.

w trybie jazdy:

- zatrzymanie awaryjne catej instalagji

w trybie menu:

— powrot z poziomu menu do trybu jazdy:

w trybie jazdy:
- selektywne zatrzymanie awaryjne lokomotywy wyswietlonej na
wyswietlaczu

@ lokomotywa/

zwrotnica
— w potaczeniu z ——

O,

- przetaczenie pomiedzy trybem lokomotyw i zwrotnic

- przetaczenie pomiedzy trybem biblioteki i adreséw lokomotyw

Przyciski funkcyjne

— w pofaczeniu z—

;.

w trybie jazdy:

- bezposrednie wiaczenie lub wytgczenie funkcji lokomotyw F1 - F10.
Funkcje lokomotyw F11 — F20 przetacza sie przyciskami 1 - 10 w
kombinacji z przyciskiem Shift. Wtgczone funkcje lokomotyw widoczne
s na wyswietlaczu.

w trybie menu:

- wprowadzenie alfanumerycznej nazwy lokomotywy do biblioteki

- szybki dostep do opcji menu z poziomu menu.

w trybie zwrotnic:

- bezposrednie wprowadzenie numeru zwrotnicy —

- wiaczenie lub wytaczenie funkgji lokomotyw F11-F20. Wigczone
funkcje mozna sprawdzi¢ naciskajac na przycisk , Shift".

w trybie zwrotnic:

- wywotanie maksymalnie 10 zapamietanych zwrotnic (szybkie przyciski
Zwrotnic)

O,

w trybie jazdy:
- kontrola wigczonych funkgji F11-F20

@ Menu

— w potaczeniu z —

Q.

— w potaczeniu z —

Przyciski funkcyjne

- przetaczenie do trybu menu (naciskac okoto 5 sekund)
- bezposredni powrdt ze wszystkich pozioméw menu do trybu
lokomotyw / zwrotnic

powrdt do trybu menu
bezposredni powrdt ze wszystkich pozioméw menu do trybu
lokomotyw / zwrotnic

w trybie biblioteki lub adreséw lokomotyw:

- szybkie programowanie CVs 1-5 i 8 (nalezy najpierw nacisna¢ przycisk
+~MENU")

w trybie zwrotnic:

- szybkie wywotanie zapamietanych zwrotnic (,szybkie przyciski
zwrotnic"”)




Osgstuca multiMAUS

Pomimo wielu swoich mozliwosci multiMAUS jest lekki i obstuguje sie go intuicyjnie. Koncepcja
multiMAUS, opiera sie na do$wiadczeniach zebranych przez ROCO przy pomys$inym wprowadzeniu
urzadzen Lokmaus pierwszej i drugiej generacji. Ponizej przedstawiono praktyczne przyktady
obstugi multiMAUS.

Jezeli podczas obstugi lub programowania wystapia problemy, prosimy zajrze¢ na strone 28, gdzie
podano wskazéwki, porady i komunikaty btedéw.

1. Start

Po uruchomieniu multiMAUS na wyswietlaczu ukazuje sie animowany napis ,multiMAUS".
Nastepnie multiMAUS przechodzi w tryb jazdy i pokazuje pierwsza lokomotywe.

1.1.

1.2

Pierwsze uzycie
Przy pierwszym podtaczeniu multiMAUS w bibliotece znajduje sie (" 7

kierunku jazdy w prawo oraz napis ,LOK 1”. Mozna natychmiast
uruchomi¢ lokomotywe. (
Jesli multiMAUS jest czedcig zestawu startowego, lokomotywa tego zestawu jest juz
catkowicie zaprogramowana. Tak wiec lokomotywe mozna natychmiast uruchomic
(rozdziat 3).

multiMAUS juz uzywano

Jesli uzywano juz multiMAUS, po wiaczeniu wyswietlana jest ostatnio uzywana
lokomotywa w trybie biblioteki lub adresu lokomotywy.

Podczas przegladania przy pomocy , przyciskdw ze strzatkg” wyswietlane sg chwilowe
nastawienia trybu jazdy, czyli kierunek jazdy, nazwa lub adres lokomotywy, wybrane
funkcje. Jesli urzadzenie podporzadkowane multiMAUS zostato odtgczone i ponownie
podtaczone, rozpoznaje ono te informacje w przeciwienstwie do odtgczonego
urzadzenia gtéwnego multiMAUS (pokazuje tylko , 11" i ,»").

tylko jedna lokomotywa (adres 3) (ustawienie fabryczne ,tryb i e
biblioteki"). Wyswietlacz pokazuje symbol lokomotywy, symbol | 1Y ) (
postoju Il (tzn. lokomotywa jest zatrzymana) wraz ze strzatka | |_ _(I'\ |(

2. Rodzaj dostepu do lokomotyw
multiMAUS ma dwie mozliwosci dostepu do lokomotyw:
- przy pomocy fabrycznego trybu biblioteki: patrz rozdziat 2,1.
- w trybie adreséw, tzn. bezposrednio poprzez adres lokomotywy: patrz rozdziat 2.2.
Przetgczenie pomiedzy obydwoma trybami nastepuje przez jednoczesne nacisniecie przyciskow
LShift” i Lok / Zwrotnica”.
2.1. Tryb biblioteki

A

Biblioteka lokomotyw stanowi bank danych, ktory oferuje 64 lokomotywy z nazwami
(5 miejscowymi), adresami i wymaganymi predkosciami jazdy, ktére mozna zapisa¢ w
pamieci.

Wszystkie wpisy zapisuje sie tylko w multiMAUS, nie w dekoderze. Dlatego adres
lokomotywy w dekoderze nalezy zmienia¢ zawsze poprzez ,CV1" (patrz ,Szybkie
programowanie” na stronie 13). Zmiana w bibliotece nie wystarcza.

- 0 znaczenie lokomotywy (tutaj ,,S 3/6") i symbol lokomotywy, |

— kierunek jazdy (tutaj: lokomotywa zatrzymana, ostatni kierunek | __

jazdy pokazuj tk [ iy 4 W
jazdy pokazuje strzatka), 9 I3
- $wiatto (tutaj: oswietlenie lokomotywy jest wigczone), L=

—F1i F4 (tutaj: aktywowane funkcje lokomotywy). @ @
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Wywotanie innych lokomotyw, ktére znajduja sie w bibliotece (,,Przegladanie”)

4 @

T
O (3
*

Sortowanie lokomotyw w bibliotece nastepuje w kolejnosci wprowadzania.
Oczywiscie kolejnosé mozna zmienic:

Wybrac

lokomotywe

— @+

¢ - @9

Ta kombinacja klawiszy (jednoczesne nacisniecie) przesuwa lokomotywe w bibliotece do
gory lub na dét. Ponownie uporzadkowang biblioteke mozna sprawdzi¢ przy pomocy
przyciskdw ze strzatkami.

Ponowne wprowadzenie lokomotywy (tutaj np. lokomotywy diesel szeregu BR 120 , Taigatrommel”):

Wprowadzenie

4 @
D

Komunikat na
wy wietlaczu

=

N OO (T
PN i
NI
/| ABC
TLAT
[ Y N
ABC /1N
TLAT)r_d
Fr_ ) art
ABC
o |
R/
) ~ 4~
— -1~
/

Uwaga

Wolne miejsce w pamieci sygnalizowane przez
NOWA ?" wyswietli sie wtedy, gdy przeglada
sie biblioteke przy pomocy przyciskéw ze
strzatka.

Potwierdzi¢ przy pomocy , OK".

Teraz wprowadzi¢ nazwe lokomotywy. Do
dyspozycji jest 5 miejsc. W naszym przyktadzie z
JTaigatrommel” tworzy sie nazwe , TAIGA".
Pierwsze miejsce wskazywane jest przez
pulsujacy kursor.

Nazwe wprowadza sie ,przyciskami
funkcyjnymi” 1 -0 w taki sam sposéb, jak pisze
sie SMS w telefonie komorkowym: Nacisngé
kilkakrotnie na przycisk, az ukaze sie pozadany
znak. Kursor pulsuje i zatrzymuije sie na chwile
po wprowadzeniu prawidtowego znaku zanim
przesunie sie do nastepnego miejsca.
Przycisk ,0” wprowadza znak spacji po
jednokrotnym nacisnieciu, ,0” ukazuje
sie po dwukrotnym nacisnieciu. Znaki
specjalne (/, — \, %, [, ], <, ») ukaza sie wtedy,
gdy wielokrotnie nacisnie sie przycisk ,1".
Aby skorygowac btedy nalezy naciskajac
na prycisk ze strzatkg w lewo cofnac sie o
jedno lub kilka miejsc.

Potwierdzi¢ przy pomocy , OK"”

Nastepnie multiMAUS przetacza sie na adres
lokomotywy. Wyswietli sie ,,proponowana
warto$¢”, tutaj ,3".



L~Proponowang warto$¢” mozna zmienic
przy pomocy przycisku ,Shift’ i jednego
Jprzycisku ze strzatka” lub bezposrednio
wprowadajagc  numer przy pomocy
Lprzyciskéw funkcyjnych”.

Zmiana dziata tylko na przyporzadkowanie
nazw w bibliotece! Adres dekodera nalezy
zmienic¢ poprzez CV1 (patrz rozdziat 6, st.13).

]

-
~——
J

| Potwierdzi¢ przy pomocy ,, OK”
| Stopnie szybkosci jazdy wybiera sie przy
| pomocy ,przyciskow ze strzatkami”. Istniejg
( i trzy mozliwosci wyboru: 14, 28 lub 128 stopni
J

-
b
——
|
[
)
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jazdy. Fabryczne ustawienie to 28 stopni jazdy.
Jesli w menu ,,USTAWIENIA" wybrano inng
nastawe, ukazuje sie ona na wyswietlaczu.

0 / 6 Jesli przetaczono na 128 stopni jazdy, mozliwa
o= jest szczegolnie czuta regulacja lokomotywy.

L
l

Nowoczesne dekodery pozwalajg na takie
(_ ! dokfadne sterowanie.

Jedli nie wprowadzono zadnej zmiany,
nacisna¢ jedynie ,,OK".

Vo
-—
=
e

Po ostatnim nacisnieciu przycisku ,OK"
@ dokonano wyboru lokomotywy w bibliotece.

2.2.

i

Nalezy tylko sprawdzi¢, czy adres lokomotywy
w bibliotece jest identyczny z adresem
zapisanym w dekoderze. Ewentualnie
ponownie zaprogramowac adres lokomotywy
(patrz rozdziat 6, strona 13).

Teraz mozna sterowac lokomotywa.
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Tryb adresow lokomotyw

multiMAUS oferuje réwniez mozliwos¢ prostego sterowania
lokomotywami jedynie poprzez adres dekodera. Na wyswietlaczu
ukazuje sie adres lokomotywy z literga ,L" - tutaj adres
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lokomotywy 36 — na poczatku, symbol lokomotywy, jak rowniez ,'_ :/_-"‘ :l_-’l‘ Z.: :._-.'
Inny adres Lokomotywy mozna wybrac na dwa rézne sposoby: B

wybrane funkcje. i
i

- przy pomocy ,przyciskdw ze strzatkami”,

- bezposrednio wprowadzajgc numer przy pomocy ,przyciskow funkcyjnych”, po czym
nalezy jednoczesnie nacisnaé przycisk , Shift” praz przycisk ,Licht/ OK".

Zmiany stopni szbkosci jazdy mozna dokona¢ w menu ,,LOK" > ,EDYCJA" (patrz czes¢ 2
Menu”) lub przy pomocy kombinacji klawiszy ,MENU" i jednego , przycisku ze strzatka".

Przetaczenie nastepuje ,przyciskiem ze strzatka"”, powrdt do trybu adresu lokomotyw przy

pomocy przycisku ,STOP".

Podczas szukania adresu , przyciskami ze strzatkami” pomocna jest funkcja -,inteligentnego
wyszukiwania”. Przy wcisnietym , przycisku ze strzatka” wyszukiwanie zatrzymuje sie przy
ostatnio wybranej lokomotywie, aby po krétkiej przerwie kontynuowac wyszukiwanie.

Programowanie nowego adresu lokomotywy poprzez CV1 opisano w rozdziale 6 na st.13.
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Jazda i funkcje

Jesli wybrano lokomotywe z biblioteki lub bezposrednio po adresie, jest ona natychmiast gotowa
do jazdy. Obracajac duzym regulatorem jazdy mozna ustali¢ kierunek jazdy i predkos¢. Kierunek
jazdy i takze zatrzymanie wyswietla sie poprzez podanie nazwy lub adresu lokomotywy.

W przypadku zatrzymania lokomotywy (wyswietlenie ,11"), pokazywany jest dodatkowo ostatni
kierunek jazdy. tatwo rozpozna¢, czy ewentualnie witaczone oswietlenie lokomotywy jest
wiasciwe, tzn. biate $wiatto z przodu, czerwone z tytu.

Wstecz Zatrzymanie W przod

I - ol s | bast
e A e I 4 I 4
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Jesli lokomotywa sterowana jest przez inne urzadzenie multiMAUS lub Lokmaus, miga symbol
lokomotywy. Prosimy zapoznac sie rowniez z rozdziatem ,,Zasapa MasTer-SLAvE” na stronie 25.

Funkcje lokomotywy, jak np. odgtosy lokomotywy typu Sound, aktywuje sie przy pomocy
#przyciskédw funkcyjnych”. 10 pierwszych funkcji mozna aktywowa¢ bezposrednio przyciskami.
Dla funkgji F11 - F20 nalezy jednoczesnie z odpowiednim ,przyciskiem funkcyjnym” nacisng¢
przycisk , Shift".

Wyswietlacz pokazuje aktualnie aktywowane funkcje. Na powyzszych rysunkach sa to
przyktadowo funkgje F1 i F4.

Wiaczone funkcje drugiego poziomu - F11 - F20 - mozna sprawdzi¢ naciskajac przycisk , Shift"-
. Na ponizszym rysunku aktywne sa funkcje F12 i F20. Strzatka , 13" oznacza tutaj miejsce
dziesietne, zatem dla F11 - F19 interpretuje sie jako , 1, dla F20 jako ,, 2" .

e

G vl 7wl

e R Y I A
| X

@ @ |

L J

Ktére funkcje dostepne sg dla danej lokomotywy, podano w instrukgji obstugi.

Swiatta lokomotywy wigcza sie i wylacza przyciskiem , Licht / OK"-. Dla potwierdzenia wtgczonego
$wiatta lokomotywy $wieci sie gwiazdka ,*" z prawej strony na dole wyswietlacza.
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Funkcje zatrzymania awaryjnego

Gdy powstanie niebezpieczna sytuacja: przy pomocy przycisku ,,STOP” mozna w kazdej chwili
zapobiec powazniejszej awarii. Aby jednak nie zatrzymywac catej instalacji, przy pomocy
Jselektywnego zatrzymania lokomotywy” mozna zatrzymac tylko wybrana, wyswietlang
lokomotywe.

4.1. Zatrzymanie awaryjne

Nacisniecie przycisku ,STOP” powoduje natychmiastowe przerwanie zasilania toru napieciem,
jednoczesnie na wyswietlaczu pulsuje symbol STOP. Ponowne nacisniecie przycisku ,STOP”
przywraca zasilanie napieciowe instalacji.
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4.2. Selektywne zatrzymanie lokomotywy
Selektywne zatrzymanie lokomotywy powoduje zatrzymanie lokomotywy tylko sterowanej
bezposrednio przez multiMAUS.

Komunikat na
wy wietlaczu

Wprowadzenie Uwaga

Nacisng¢ jednocze$nie przycisk ,Shift”

i s i ,STOP”. Lokomotywa zatrzyma sie
i — = ) P natychmiast, na wyéwietlaczu ukaze sie symbol
e"' T “1/ L1 zatrzymania 1" (i ostatni kierunek jazdy).
I Wskazéwka: Jesli Lokmaus 2 lub R3 z
o @ oswietleniem podtaczono jako urzadzenie

podporzadkowane (Slave), ten typ zatrzymania

Obracajgc regulatorem jazdy startuje sie
zatrzymang lokomotywe, ktoéra teraz jedzie
ponownie.

awaryjnego nie bedzie sygnalizowany przez
obydwie strzatki kierunkowe. Pokazywany jest
tylko ostatni kierunek.

Sterowanie zwrotnica

Przy pomocy multiMAUS mozna sterowa¢ maksymalnie 1024 cyfrowymi napedami zwrotnic z
rzeczywistymi adresami zwrotnic, bez potrzeby uzywania adresu lokomotywy (jak w przypadku
Lokmaus 2 / R3). Podczas jazdy mozna zawsze przejs¢ do trybu zwrotnic i z powrotem naciskajac
Jprzycisk Lok / zwrotnicy”. Zawsze ukazuije sie ostatnio wywotana zwrotnica.

W trybie zwrotnic tryb jazdy nie jest przerywany! Zatem na wyswietlaczu ukazuja sie réwniez
symbole jazdy. Mozliwe jest sterowanie ostatnio aktywnej lokomotywy przy pomocy
regulatora jazdy, jak réwniez spowodowanie zatrzymania awaryjnego.

Wprowadzenie Komunikat na Uwaga
wy wietlaczu . . .
Przy pierwszym wywotaniu sterowania
a2 - zwrotnic ukazuje sie zwrotnica 1. Jak w

{

| przypadku kazdego innego pierwszego

: TVYI0T0TA | wywotania zwrotnicy, u goéry z prawej
WARUKA BN strony ukazuje sie petny symbol zwrotnicy.

Symbole jazdy dotycza ostatnio sterowanej
lokomotywy, zatem mogg rézni¢ sie od
pokazanego tutaj przyktadu.

(
i
i
i
I
|
I
I
L
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Przy pomocy ,przyciskdw funkcyjnych” wprowadza sie adres zwrotnicy i wiacza naped
Jprzyciskami ze strzatkami”, tak Ze trasa jazdy ustawiona jest na ,jazde na wprost m=a" (lewy
Jprzycisk ze strzatka") lub na ,rozjazd” (prawy ,przycisk ze strzatkg w*®").

— -
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Przefaczenie zwrotnicy nastepuje w tym momencie, gdy nacisnie sie jeden z ,przyciskow
ze strzatka”. Nastawienie zwrotnicy jest rowniez zapamietane. Dla potwierdzenia ustawia
sie pierwsze wolne cyfry po ,Z" jako ,0" (oczywiscie przy 1, 2 lub 3 pozycyjnych adresach

zwrotnicy).

Wyswietlenie potozenia zwrotnicy na wyswietlaczu w zadnym wypadku nie oznacza
sygnalizacji zwrotnej napedu zwrotnicy. Czy zwrotnica rzeczywiscie zostata przestawiona,
mozna sprawdzi¢ tylko na zwrotnicy.

Teraz mozna opusci¢ tryb zwrotnic naciskajac na , przycisk Lok / zwrotnicy” lub wprowadzajac
inny adres zwrotnicy, wywotac ja i przetaczyc.

Jesli wywota sie inny adres zwrotnicy, pulsuje kursor na zmiane z wybrang cyfra, az przetaczy sie
zwrotnice ,,przyciskami ze strzatkami” lub potwierdzi przyciskiem ,$wiatto / OK".

Przyktad: Chcemy, aby lokomotywa (chwilowy kierunek jazdy w lewo) przejechata przez rozjazd
na zwrotnicy nr 24.

Wprowadzenie Komunikat na Uwaga
wy wietlaczu
N Po nacisnieciu ,przycisku Lok / zwrotnica”
s q — multiMAUS przetacza sie z trybu jazdy (tryb

— biblioteki lub adreséw lokomotyw) do

L VWAL trybu zwrotnic.
Pokazuje sie zawsze ostatnio wywotana

zwrotnica, tutaj zwrotnica ,6", potozenie
@ * @ q =
i
i

»jazda na wprost”.

Pulsujacy kursor sygnalizuje gotowos¢ do
wprowadzenia adresu zwrotnicy. Przy

pomocy ,przyciskdw funkcyjnych” ,2" i ,4"

,_’ ,-_-/L_-.‘I wprowadzi¢ adres ,,24".
/N1 Jedli zwrotnica nie byta jeszcze przetaczana,
J na wyswietlaczu ukazuje sie petny symbol

zwrotnicy.

- Nacisniecie na prawy ,przycisk ze strzatka”
6 q nd przetacza zwrotnice. Zaleznie od uzywanego
waw lw b1 napedu zwrotnic mozna ewentualnie ustysze¢
L VAL akustyczne potwierdzenie. Wolne migjsca

Ponowne nacisniecie na ,przycisk Lok / zwrotnicy”
powoduje powr6t do trybu jazdy (trybu biblioteki

lub adreséw lokomotyw).

pomiedzy ,Z" i adresem , 24" wypetniane sg
przy pomocy ,,0".

Wskazéwka: Zbyt diugie naciskanie na
przycisk moze uszkodzi¢ lub zniszczyc starsze
napedy zwrotnic, ktore nie maja wytacznika
krancowego!



Trzy uzyteczne porady multiMAUS dla trybu zwrotnic:

Tryb przetaczania

Naciskajac na przycisk ,$wiatto / OK” mozna przetgcza¢ pomiedzy aktualna i ostatnio wywotang
zwrotnica. W ten sposob szybszy jest dostep do dwéch zwrotnic, ktore np. znajduja sie kolejno
po sobie na trasie jazdy.

Przegladanie adreséw

Jednoczesne nacisniecie na przycisk ,Shift” i jeden z ,przyciskéw ze strzatka” powoduje, ze
multiMAUS przeglada wszystkie adresy zwrotnic.

Szybkie przyciski zwrotnic

W celu uzyskania szybkiego dostepu mozna 10 najczesciej uzywanych zwrotnic przypisac
Jprzyciskom funkcyjnym” jako funkcje szybkiego wybierania. Postepuje sie jak w ponizszym
przykfadzie:

- zwrotnice 5 i 14 mozna w przysztosci przetaczac , przyciskami funkcyjnymi” 1 i 2. Najpierw
nalezy wywotac zwrotnice 5 w zwykty sposdb w trybie zwrotnic, nacisnac¢ jednoczesnie przycisk
+MENU" z , przyciskiem funkcyjnym” 1 i potwierdzi¢ przyciskiem , $wiatto / OK".

Nastepnie wywota¢ zwrotnice 14 i w celu zapisania w pamieci nacisna¢ przycisk ,MENU”
jednoczesnie z ,przyciskiem funkcyjnym” 2. Takze tutaj wymagane jest potwierdzenie
przyciskiem ,$wiatto / OK".

Teraz w trybie zwrotnic mozna obydwie zwrotnice za kazdym razem wywotac przy pomocy
LShift” i odpowiedniego ,przycisku funkcyjnego”. Przytrzymujac przycisk ,Shift” przy
jednoczesnym nacisnieciu na odpowiedni , przycisk funkcyjny” mozna przetaczyc zwrotnice.
Fabrycznie zwrotnice o numerach 1 - 10 zapisane sg pod tg samg nazwa , przyciskdw funkcyjnych”
(zwrotnica 10 = , przycisk funkcyjny” 0). Ten zapis mozna w prosty sposdb zastgpi¢ innym.
Szybkie programowanie

Najwazniejsze ustawienia dla trybu jazdy — zmienne konfiguracji zwane CVs - dekodera mozna
dokonac przy pomocy kombinacji ,MENU" + , przyciski funkcyjne”.

CV1 = adres lokomotywy (zmiana wartosci dziata bezposrednio na dekoder, a nie na biblioteke
lokomotyw. Zapisany tam adres musi mie¢ taka sama wartos$¢ jak CV).

CV2 = predko$¢ minimalna,

CV3 = przyspieszenie,

CV4 = czas hamowania

CV5 = predko$¢ maksymalna,

CV8 = kasowanie wszystkich danych dekodera na wartosci fabryczne.

Szybkie programowanie mozna wykona¢ zaréwno w ,trybie biblioteki, jak rowniez w ,trybie
adresow lokomotyw”. Wszystkie zmiany wartosci CV 1-5 dziataja tylko w trybie cyfrowym
lokomotywy.

Poniewaz multiMAUS w potaczeniu ze wzmacniaczami ROCO 10764 i 10761 nie moze odczytac
wartosci CV, wyswietlana jest zawsze warto$c fikcyjna wywotanego CV. Do odczytu nalezy
uzy¢ PCz ROCOMOTION 10785 lub urzadzen Lenz badz Uhlenbrock.

Dekoder wbudowany do lokomotyw przez firme ROCO dostarczany jest z ustawieniami
fabrycznymi. Dlatego przed kazdym programowaniem nalezy sprawdzi¢ czy wystepuje
potrzeba ich zmiany.

Programowanie musi nastepowac na oddzielnym torze programowania, chyba ze tylko
jedna lokomotywa cyfrowa lub dekoder zwrotnic potgczony jest torami lub w inny sposéb
przewodowo ze wzmacniaczem badz tez multiMAUS przetaczony jest w tryb ,POM" (patrz
Czesc 2). Jesli programowanie odbywa sie na normalnym torze jezdnym i na torze znajduje
sie wiecej niz jedna lokomotywa cyfrowa (lub takze inny dekoder zwrotnic niz artykut ROCO

426241 10775), polecenie programowania spowoduje zmiane nastawien wszystkich dekoderéw
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| w systemie. Mozna wiec np. przez nieuwage zaprogramowac wszystkie dekodery na ten

2 sam adres lokomotywy.W celu programowania na oddzielnym torze, do wyjscia torowego
wzmacniacza nalezy podfaczyc jeden z systemowych izolowanych elektrycznie odcinkdéw
toru lub przed programowaniem nalezy przy pomocy wytgcznika wytgczy¢ pozostaty system
torow.

Przyktad: Programowanie adresu lokomotywy = CV1 na wartos¢ 4:

Wprowadzenie Komunikat na Uwaga
wy wietlaczu

Nacisnac¢ jednoczesnie ,MENU" oraz , przycisk

funkcyjny 1“.

Przez krétka chwile wyswietli sie wybrana
| wartos¢ CV, po czym przefacza sie na

| fikcyjna warto$¢ propozyciji.

SO T

[S—

Wyswietlong wartos¢ fikcyjng mozna zastapic
naciskajac odpowiedni , przycisk funkcyjny”.
' 7" Pulsuje wtedy kursor.

Potwierdzi¢ przy pomocy ,,OK". Po ostatnim
wyswietleniu ,PROG" multiMAUS powraca
do trybu jazdy.

T Wskazéwka: Gdy zmieniono  CV1
Prog lokomotywy, nalezy sprawdzi¢, czy zgadza
sie adres lokomotywy w bibliotece.
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Tak jak pokazano w tym przyktadzie, mozna réwniez zaprogramowac nowe wartosci dla CV 2,
3,4i5. W tym celu nalezy zawsze nacisnac tyko przycisk ,Menu” jednoczesnie z cyfra , przycisku
funkcyjnego” odpowiadajaca CV i postapic jak w powyzszym przyktadzie.

Ustawic¢ w CV8 wartos¢ ,8" (nie mozna wprowadzi¢ innej wartosci), wtedy wszystkim wartosciom
CV dekodera zostang przywrécone wartosci fabryczne.

7. Zwarcie i przecigzenie

Jesli winstalacji wystapi zwarcie lub przecigzenie, multiMAUS pokaze ('] <1,
~

to wyswietlajac dwa pulsujace symbole: btyskawica i znak STOP. 7 GTop. o

Jednoczesnie nastapi odfaczenie zasilania pragdowego od instaladji. h"‘ I\ - G;O;—
Jesdli wystapi zwarcie np. na skutek wykolejenia wagonu lub pociagu, i 1 A7 I3
nalezy usuna¢ awarie. i X

Po nacisnieciu na przycisk ,STOP” instalacja zostanie ponownie LE] ®

wigczona z op6znieniem okoto 1 sekundy.

Jezeli usterka nie polega na zwarciu, przyczyng przecigzenia instalacji moze by¢ np.
jednoczesna praca kilku lokomotyw. Jezeli zdarza sie to czeiciej, zasilanie pradowe instalacji
jest niedostateczne. Nalezy podtaczyc¢ (dodatkowy) buster (Cze$¢ 3 , Buster 10765, strona 26). W
zadnym wypadku nie wolno uzywac normalnego transformatora podtgczonego bezposrednio
do zasilania pragdowego, spowoduje to zniszczenie multiMAUS i wzmacniacza.



Czesc¢ 2 ® MEenu

Funkcie Menu multiMAUS
multiMAUS posiada trzy gtéwne menu, ktére umozliwiajg zaréwno wszechstronne programowanie, jak
i zmiane ustawien podstawowych multiMAUS. Poziomy menu mozna osiggna¢ dwoma sposobami:

- nacisna¢ tylko przycisk ,MENU" przez okoto 5 sekund (czas naciskania ustawia sie w menu
+USTAWIENIA"),

- jednoczes$nie nacisna¢ przyciski , Shift” i , MENU".
Sterowanie lokomotywa nie jest mozliwe, gdy multiMAUS znajduije sie w trybie menu. Zapewniona jest
jednak wewnetrzna komunikacja z innym urzadzeniem multiMAUS lub innymi urzadzeniami DCC.

N Q- D

o s — lub

U 2

ilIl @ * @ ok. 5 sekund

‘o H/ft;u ) N ( 'Tn“
il_l_l;'\!_(l ( ‘l' IL v_u' t ;\lHL_ I ”i
| MENU MENU Prog MENU |
| - - - - |
@ ) 9 | @ 9 . @ J
LOKOMOTYWA PROGRAMOWANIE USTAWIENIA

Program biezgcego zapisu wbudowany w multiMAUS przedstawia wszystkie nazwy menu, ktore maja
wiecej niz 5 liter, jako biezacy zapis. Na rysunkach wyswietlacza w niniejszej instrukcji nazwe menu
przedstawiono w skrdcie, petna nazwa znajduije sie bezposrednio pod rysunkiem.

Przy pomocy ,przycisku ze strzatkg" przechodzi sie do dalszego poziomu menu. Przy pomocy przycisku

JSwiatto / OK” wywotuje sie dane podmenu. Wszystkie menu s3 ponumerowane, numery znajduja sie

na dole na wyswietlaczu.

Do jednoznacznej identyfikacji trzech duzych menu gtéwnych stuza wiasne piktogramy, ktére ukazuja

sie dodatkowo przy napisie , MENU". Znajduja sie réwniez w danych podmenu:

- Menu1,LOK": Symbol ,Z=4",

- Menu 2 ,PROGRAMOWANIE: Napis ,Prog”,

- Menu 3 ,USTAWIENIA": Symbol , Y=g ",

Mamy dwie mozliwosci, aby opusci¢ poziom menu:

- nacisnac przycisk ,STOP”. Ewentualnie trzeba wielokrotnie naciskac, w zaleznosci od tego, w ktérym
podmenu znajdujemy sie. Kazde nacisniecie na ,STOP" powoduje cofniecie o jeden poziom.

- Nacisniecie na przycisk ,MENU" (z lub bez przycisku , Shift") powoduje natychmiastowy powrét
ze wszystkich pozioméw do trybu lokomotyw lub zwrotnic (nie nastepuje to tylko wtedy, gdy
wprowadza sie dane).

Wszystkie menu multiMAUS przedstawione sg w duzym przegladzie na nastepnej stronie.
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N TFL

MENU

L,Er,fﬂ
NADAWANIE

MENU Prog

ZMIANA CV

PROGRAMOWANIE

Biblioteka

Podstawowe wskazowki dla obstugi funkgji
menu i programowania:

- Mozna poruszac¢ sie na poziomie
menu (w tym  przegladzie
zawsze z gory na dof) i dojs¢ do
poszczegdlnych menu naciskajac
jeden z dwoch ,przyciskow ze
strzatkami”.

- Naciskajac na przycisk ,$wiatto / OK”
wywotuje sie zawsze opcje menu
(w tym przegladzie zawsze z lewej
strony na prawa), gdzie mozna
dokonac wpisu lub zmian.




NASTAWIENIA

- Jedli na wyswietlaczu pokazuje sie
jedno z trzech menu gtéwnych, mozna
wywotac pozadang opcje menu przez
nacisniecie odpowiedniego numeru
Lprzyciskami funkcyjnymi”.

- Naciskajac na przycisk ,,STOP" cofamy
sie zawsze o jeden poziom.

Dla bezpieczenstwa, jako zabezpieczenie
przed  btednym  wywotaniem  lub
nieprawidtowym wpisem: przez naciéniecie
przycisku ,STOP” nie potwierdzi sie
dokonanego wpisu w opcji menu.
Programowa¢ nalezy zawsze na torze
programowania catkowicie oddzielonym od
pozostatych urzadzen (wyjatek: nastgpito
przetgczenie multiMAUS w tryb POM (strona
20).
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. 1. Menu ,,LokomoTtywa” [« ™~

W menu ,,Lokomotywy” multiMAUS zarzadza wszystkimi danymi, ktére sa wymagane dla biblioteki
lokomotyw oraz identyfikacji lokomotywy. Takze tutaj mozna multiMAUS ustawi¢ zasadniczo do
obstugi biblioteki lub adreséw.

1.1. ~NOWA"
W tej opcji menu mozna przejaé nowa lokomotywe do biblioteki. Przebieg jest zasadniczo taki
sam, jak opisano i przedstawiono w Czesci pierwszej na stronie 8.
W pierwszym kroku podaje sie oznaczenie lokomotywy, do dyspozycji jest 5 miejsc. Na pierwszym
ekranie wyswietlacza pokazano pulsujacy kursor. Przy pomocy , przyciskdw funkcyjnych” mozna
teraz wprowadzi¢ oznaczenie lokomotywy (litery i/lub cyfry) , jak na klawiaturze telefonu
komorkowego. Jesli wprowadzono litere / cyfre, odczekaé chwile, az kursor przejdzie na nastepna
pozydje.
Spacje uzyskuje sie przez jednokrotne nacisniecie ,,0”. Do poprawek uzywaé lewego ,przycisku
ze strzatka”.
— Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK".
Na nastepnym ekranie wprowadzi¢ adres lokomotywy przy pomocy ,przyciskow funkcyjnych”.
Pulsujaca , 3" mozna zwyczajnie nadpisac. Nacisng¢ jednoczesnie ,Shift” i jeden z , przyciskow
ze strzatkg"; adres lokomotywy mozna takze wybrac przez przeszukiwanie.
- Potwierdzi¢ przyciskiem ,swiatto / OK".
Wyboru stopni predkosci jazdy na nastepnym ekranie dokonuije sie przy pomocy , przyciskow ze
strzatkami” (3 mozliwosci).
- Naciskajac na przycisk ,swiatto / OK” potwierdza sie wpis i zamyka programowanie. multiMAUS
powraca z trybu menu bezposrednio do trybu lokomotyw.

~EDYCJA"

W tej opcji menu zmienia sie dane lokomotywy znajdujacej sie w bibliotece.

Jedli np. chce sie zmienic tylko adres lokomotywy, pozostawiajac oznaczenie i stopnie predkosci
jazdy bez zmian, mozna przeskoczy¢ te opcje bez edycji naciskajac na przycisk ,$wiatto / OK".
Na pierwszym ekranie pokazano ostatnio uzywana lokomotywe w trybie lokomotyw. Przy
pomocy ,przyciskow ze strzatkami” wybiera sie lokomotywe, ktdrej dane chce sie zmienic.

- Potwierdzi¢ przyciskiem ,swiatto / OK".

Istnieje teraz mozliwos¢ zmiany oznaczenia lokomotywy. Kursor pulsuje na ostatnim miejscu. Przy
pomocy ,przycisku ze strzatka w lewo” skasowac litery / cyfry i wprowadzi¢ nowe przy pomocy:
przyciskow funkcyjnych”.

- Potwierdzi¢ przyciskiem ,swiatto / OK".

Poprawke adresu lokomotywy wykonuije sie jak opisano poprzednio.

— Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK".

Poprawke stopni predkosci jazdy wykonuje sie przy pomocy ,przyciskéw ze strzatkami”.

- Potwierdzi¢ przyciskiem ,swiatto / OK". Powrdci¢ do poziomu wyjsciowego ,EDYCJI".

A Zmiana adresu lokomotywy w bibliotece nie ma zadnego wptywu na adres przechowywany
w dekoderze lokomotyw. Mozna go zmieni¢ tylko przy pomocy ,CV1". Patrz rozdziat , Szybkie
programowanie” na stronie 13 lub ,Zmiana CV" na stronie 20.




1.4.

1.6.

1.7.

+KASOWANIE"

W tej opcji menu mozna usunac lokomotywe z biblioteki.

Na pierwszym ekranie pokazano ostatnio uzywanga lokomotywe w trybie lokomotyw. Przy
pomocy ,przyciskdw ze strzatkami” wybiera sie lokomotywe, ktorg chce sie usunac.

- Potwierdzi¢ przyciskiem ,swiatto / OK".

Na nastepnym ekranie ukazuje sie napis ,,, KASOWAC?"

- Potwierdzi¢ kasowanie przyciskiem ,$wiatto/OK". Powréci¢ do poziomu wyjsciowego
KASOWANIA".

Lokomotywa zostata usunieta z biblioteki i w razie jazdy zostanie automatycznie zatrzymana
(selektywne zatrzymanie awaryjne). Do chwili, gdy lokomotywa zostanie ponownie wpisana do
biblioteki, sterowanie mozliwe jest tylko w trybie adreséw lokomotyw.

< ,SZUKANIE"
Jest to wazna funkcja multiMAUS. W tej opcji menu mozna przyporzadkowac adres lokomotywy
okreslonej lokomotywie w bibliotece.
Wprowadzi¢ zwyczajnie adres lokomotywy przy pomocy , przyciskéw funkcyjnych” i multiMAUS
wyszuka stosowng lokomotywe w bibliotece.
- Naciskajac na przycisk ,,$wiatto / OK” potwierdza sie wpis. multiMAUS powraca bezposrednio
do trybu lokomotyw i pokazuje przyporzadkowang lokomotywe.
Jesli multiMAUS nie znajdzie lokomotywy pasujacej do adresu, wyswietli sie ,ERR 9" [btad
9]. Przy pomocy przycisku ,STOP” lub ,Swiatto / OK” powraca sie do poziomu wyjsciowego
#SZUKANIA",

.NADAWANIE"

“s__ ,ODBIERANIE"

Obydwie opcje menu potrzebne sg wtedy, gdy biblioteke lokomotyw jednego urzadzenia
multiMAUS chce sie przekazac do innego multiMAUS (lub do wielu multiMAUSE). W tym celu
w multiMAUS bedacym nadajnikiem nalezy nastawi¢ na ,NADAWANIE”, inne urzadzenie lub
urzadzenia multiMAUS nastawi¢ na ,ODBIERANIE". Transmisje inicjuje sie przez nacisniecie
przycisku ,SWIATEO/OK” na urzadzeniu multiMAUS bedacym nadajnikiem. multiMAUS
odbierajacy bedzie po zakorczeniu transmisji w trybie biblioteki, multiMAUS nadajacy znajdzie
sie na poziomie wyjsciowym , NADAWANIE".

+TRYB"

Lokomotywa mozna sterowac w nastawionym fabrycznie trybie biblioteki lub bezposrednio przy
pomocy adresu lokomotywy. W tej opcji menu wybiera sie pozadane nastawienie.

Odpowiedni tryb wybiera sie przy pomocy ,przycisku ze strzatkg". Tryby wyswietlane sa w postaci
przesuwajacego sie napisu.

- Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK". Powrdci¢ do poziomu wyjsciowego ,TRYB".
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2. Menu ,,ProGRAMOWANIE”

Wszystkie wartosci dekodera (NMRA / DCC) zapisane sg w tak zwanych zmiennych konfiguracji >CVs.
Przy pomocy menu ,PROGRAMOWANIE" te wartosci mozna dostosowac do potrzeb uzytkownika.

Dekoder wbudowany juz do lokomotyw przez firme ROCO dostarczany zazwyczaj jest z z
ustawieniami fabrycznymi. Dlatego przed kazdym programowaniem nalezy sprawdzi¢ czy
programowanie w ogdle jest potrzebne.

Wzmacniacze ROCO 10761 i 10764 oraz bustery 10762 i 10765 nie moga odczytaé zmiennych CV
dekodera. Wartosci wyswietlane przez multiMAUS sa proponowanymi wartosciami fikcyjnymi
i nie odpowiadaja rzeczywistym wartosciom. Natomiast wartosci zaprogramowane przez
uzytkownika sa wartosciami rzeczywistymi. Nalezy uzywac urzadzenia nadajace sie do odczytu
(np. PCz ROCOMOTION 10785 lub wzmacniaczem Lenz) lub przepisac stare i nowe wartosci
dekodera. Nalezy przestrzegac instrukcji dekodera lub lokomotywy.

2.1

Tutaj mozna odczytac zmienne CV (patrz powyzej) lub nadac im nowe wartosci. Na pierwszym
ekranie wyswietlacza ukazuje sie napis ,CV*” i pulsujacy kursor. Przy pomocy ,przyciskéw
funkcyjnych” mozna wprowadzi¢ numer pozgdanej zmiennej CV.

- Potwierdzi¢ przyciskiem ,swiatto / OK".

Wyswietlana wartos¢ jest albo fikcyjna — wartos¢ proponowana - albo rzeczywista wartos¢,
jesli uzywa sie wzmacniacza nadajacego sie do odczytu. Jesli chce sie tylko odczytywaé, mozna
opusci¢ opcje menu naciskajac na , STOP”.

- Wprowadzi¢ teraz pozadang nowa warto$¢ i potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto/OK".
Wyswietlacz przeskakuje na chwile na ,,PROG"” zanim powrdci do poziomu wyjsciowego.

.DEUGI ADRES"”

W CV1 mozna zapisywac tylko adresy lokomotyw w zakresie 1 - 99. Wszystkie adresy lokomotyw
od 100 nalezy programowac przy pomocy tej opcji menu. Do tego celu nalezy wpierw , odtgczyc”
diugie adresy w dekoderze lokomotyw poprzez CV29 (patrz instrukcja dekodera!).

Podczas wywotania tej opcji menu wyswietli sie krotko ,CV 17/ 18". Wyswietlacz przeskakuje
natychmiast do adresu zapamietanego dla ostatnio uzywanej lokomotywy, z literg ,L" na
poczatku i pulsujaca wartoscia. Przy pomocy , przyciskéw funkcyjnych” mozna teraz wprowadzic
pozadany adres. Cyfry wyswietlanej wartosci znikaja wraz z wprowadzeniem pierwszej cyfry.
—Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK". Wyswietlacz przeskakuje na chwile na ,PROG” zanim
powrdci do poziomu wyjsciowego ,, DEUGIEGO ADRESU™.

~TRYB"

multiMAUS ustawiony jest fabrycznie na ,tryb programowania CV”. Jednakze gdy chce sie
programowac lokomotywy bez koniecznosci uzywania specjalnego toru programowania, nalezy
przestawi¢ multiMAUS w tryb ,POM” (, programowanie gtéwne"). Zatem mozna zaprogramowac
lokomotywe, ktdrej adres zostat nastawiony w multiMAUS.

Ewentualnie nalezy wykonac reset dekodera. Przestrzegac , Porap | wskazowek” na stronie 28. CV1
(adres) programowanej lokomotywy nie mozna programowac w trybie ,POM".

Przy pomocy jednego z ,przyciskdw ze strzatkami” nalezy wybra¢ pozadany tryb
programowania.

- Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK". Powréci¢ do poziomu wyjsciowego , TRYB".



3. Menu ,,NASTAWIENIA"

Najbardziej obszerne menu multiMAUS zawiera wszystkie dane, ktére sg praktyczne i czesto
konieczne do obstugi multiMAUS. Takze tutaj chcielibysmy podkresli¢, ze multiMAUS wyposazony
jest fabrycznie we wszystkie wymagane ustawienia, tak ze z tego menu korzysta sie rzadko lub

prawie wcale.
WY EWT )
30 le ™ WYSWIETLACZ"

Tutaj znajduja sie wszystkie mozliwosci ustawien, ktore dotycza wyswietlacza.

3.1.1. W opdji ,OSWIETLENIE” reguluje sie natezenie o$wietlenia, ktére szczegdlnie w ciemnych
pokojach jest istotne jako oswietlenie tta. Wymagane natezenie oswietlenia wybiera sie
Jprzyciskami ze strzatkami”.

Zakres wartosci: 0 (wyt.) - 15, ustawienie fabryczne: 15
- Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto/OK". Powréci¢ do poziomu wyjéciowego
+OSWIETLENIA".

3.1.2. W drugiej opcji ,KONTRAST" reguluje sie kontrast wyswietlacza. Takze tutaj warto$c
wybiera sie , przyciskami ze strzatkami”.

Zakres wartosci: 0 (catkiem staby) - 15 (bardzo ciemno), ustawienie fabryczne: 12
- Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto/OK"”. Powréci¢ do poziomu wyjsciowego
+KONTRASTU".

Tutaj mozna dokonac indywidualnych ustawien obstugi multiMAUS.

3.2.1. Normalnie multiMAUS dostarczany jest w wersji jezykowej danego kraju. W opcji menu
LJEZYK" mozna jednak wybrac inny jezyk.

Przy pomocy ,przyciskéw ze strzatkami wybrac¢ pozadana wersje jezykowa. Jesli nie
ma pozadanej wersji jezykowej, prosimy na stronie internetowej ROCO ,www.roco.cc”
sprawdzi¢ mozliwos¢ aktualizagji.

- Potwierdzi¢ przyciskiem , $wiatto / OK". Powréci¢ do poziomu wyjsciowego ,,JEZYKA".

3.2.2. ,CZAS PRZYCISKU MENU" jest to czas naciskania przycisku ,MENU" w celu przetaczenia
urzadzenia multiMAUS z trybu jazdy w tryb menu.

Wymagany czas w sekundach nastawia sie przy pomocy , przyciskow ze strzatkami”.
Zakres wartosci: 0 - 10, ustawienie fabryczne: 5

Przy wartosci ,0” tryb Menu urzadzenia multiMAUS osiggalny jest tylko przez jednoczesne
nacisniecie przyciskéw ,Shift” i ,MENU".

- Potwierdzi¢ przyciskiem , $wiatto / OK". Powréci¢ do poziomu wyjéciowego ,CZASU
PRZYCISKU MENU".

3.2.3. Przy pomocy ,,FUNKCJI CHWILOWYCH" mozna wiaczy¢ funkcje lokomotywy (F1 - F20,
np. sygnat dzwiekowy lokomotywy Soundlok lub sprzezenie cyfrowe) naciskajac dtugo
(przynajmniej 1 sekunde) na odpowiedni , przycisk funkcyjny”; funkcja wtaczona jest tak
dtugo, jak nacisniety jest przycisk. Jesli na przycisk nacisnie sie krétko, pozadana funkcja
zostanie normalnie wigczona.

Wymagany stan nalezy wybrac , przyciskami ze strzatkami”.

Ustawienie fabryczne: WYL.
- Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK". Powr6ci¢ do poziomu wyjsciowego ,, FUNKCJI
CHWILOWYCH".
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3. Menu ,,NASTAWIENIA"

3.2.4. multiMAUS dysponuje ,ZABEZPIECZENIEM PRZED DZIECMI”, ktére mozna aktywowaé
«przyciskami ze strzatkami” po wywotaniu danej opcji menu.
W celu zablokowania obszaru nalezy wprowadzi¢ kod (4 cyfry — bez liter). Kod zostanie
sprawdzony, gdy nastapi wywotanie zablokowanego obszaru multiMAUS.
Ustawienie fabryczne: WYL.
- ,BLOKADA MENU": nie mozna wywota¢ trzech gtéwnych menu;

.BLOKADA MENU-PROGR": Dodatkowo blokowany jest tryb szybkiego

programowania;
- ,BLOKADA BIBLIOTEKI-MENU-PROGR": Dodatkowo do obydwu powyzszych punktow
niemozliwe sg takze wszelkie zmiany w bibliotece lokomotyw.
Kazde wprowadzenie musi by¢ potwierdzone przyciskiem ,$wiatto / OK".

3.2.5. ,INTELIGENTNE WYSZUKIWANIE" pomaga szuka¢ wedtug adreséw lokomotyw (patrz
rowniez odpowiedni rozdziat w Czesci 3).
Ustawienie fabryczne: Wkt.
- potwierdzi¢ wybér dokonany ,przyciskiem ze strzatka” przy pomocy przycisku
JSwiatto / OK". Powréci¢ do poziomu wyjsciowego , INTELIGENTNEGO WYSZUKIWANIA”.

. uX-BUS"
.X-Bus” stanowi interfejs umozliwiajacy wzajemna komunikacje elementéw cyfrowych, jak
multiMAUS. W dwéch opcjach ,ADRES” i ,AUTOMATYKA" profesjonalny uzytkownik moze
edytowadpewne informacje i ustawienia (wiecej na ten temat podano w Stowniku w Czesci 3).
Chcemy jednak wyraznie zwrdci¢ uwage na to, ze w tej opcji menu normalnie nie mozna dokonac
zadnych ustawien. Jest to tylko konieczne w przypadku, gdy urzadzenie multiMAUS uzywane jest
tacznie z urzadzeniami cyfrowymi innych producentow.
3.3.1. Powywotaniu podmenu ,ADRES" wyswietli sie aktualny adres X-Bus. Ten zapis mozna w
prosty sposob zastgpic innym.
Zakres wartosci: 0 — 31, ustawienie fabryczne: 27 (tylko multiMAUS jako urzadzenie
gtéwne)
- Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK". Nastepuje powrdt do poziomu wyjsciowego
+ADRESU".
3.3.2. ,AUTOMATYKA" wykonuje doktadnie to, co powinna robi¢: poszukuje automatycznie w
urzadzeniu cyfrowym wolny adres X-Bus dla multiMAUS.
Ustawienie fabryczne: Wk.
- Potwierdzi¢ wybor dokonany ,przyciskiem ze strzatkg” przy pomocy przycisku
LSwiatto / OK". Nastepuje powr6t do poziomu wyjsciowego , AUTOMATYKI".

,STOPNIE PREDKOSCI JAZDY"

W tej opcji menu nastepuje nastawienie stopni predkosci jazdy, przy pomocy ktorych multiMAUS
steruje dekoderem lokomotyw (wiecej na temat stopni predkosci jazdy podano w Stowniku
w Czesci 3). Stopnie predkosci jazdy obstugiwane przez dekoder podane sg w odpowiedniej
instrukgji obstugi.

Przy pomocy przyciskdw ze strzatkami mozna wybrac 14, 28 lub 128 stopni predkosci jazdy.
Ustawienie fabryczne: 28

- Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK". Nastepuje powr6t do poziomu wyjéciowego , STOPNI
PREDKOSCI JAZDY".



3.5.

3.6.
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3. Menu ,,NasTAWIENIAY | =

REGET
& ,RESET”

multiMAUS, jako szczegdlnie przyjazne dla uzytkownika sterowanie cyfrowe, pozwala na powrét

do ustawien fabrycznych nie tylko catkowicie, ale réwniez czeéciowo.

3.5.1. ,ANULOWANIE" umozliwia awaryjne opuszczenie tej opcji menu.

3.5.2. Reset ,USTAWIEN SYSTEMOWYCH" powoduje przywrdcenie ustawien fabrycznych
wszystkim pozycjom w menu ,Ustawienia”. Biblioteka lokomotyw zachowuje swoja
zawartosc. Jesli wykonano kalibracje (p. 3.5.6.), nalezy ja ponownie wykonac po resecie.

3.5.3. Jesli chce sie skasowac biblioteke, nalezy wybrac ten podpunkt.

3.5.4. Jesli wybrano ,STOPNIE PREDKOSCI JAZDY", wybér dokonany w opcji menu 3.4 zostanie
zresetowany na wartosc fabryczna.

3.5.5. Przy pomocy opcji ,WSZYSTKO" nastepuje catkowite przywrocenie ustawien fabrycznych
multiMAUS. Wszystkie dokonane wpisy zostang skasowane.

3.5.6. Normalnie nie potrzeba wykonywac , KALIBRACII” multiMAUS , gdyz jest ona wykonana
fabrycznie. Jednakze z powodu skrajnych wahan temperatury moze okazac sie konieczne
ponowne justowanie regulatora jazdy, na przyktad, gdy lokomotywa przemieszcza
sie mimo iz pokretto regulatora jest w potozeniu zerowym. Wtedy nalezy wykonac
nastepujace czynnosci:

— Jako pierwszy ekran tego podpunktu wyswietli sie ,START?". Potwierdzi¢ przyciskiem
JSwiatto / OK”. Na wyswietlaczu ukaze sie , KIERUNEK LEWY".
— Obrécic regulator jazdy w lewo do oporu. Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK". Na
wyswietlaczu ukaze sie , SRODEK".
— Obroéci¢ regulator jazdy na $rodek (potozenie zerowe) i potwierdzi¢ przyciskiem
JSwiatto / OK”. Na wyswietlaczu ukaze sie , KIERUNEK PRAWY".
- Obrécic regulator jazdy w prawo do oporu. Po potwierdzeniu przyciskiem , $wiatto / OK”
nastepuje powrdt do poziomu wyjsciowego ,RESET”.

TRY X

"% ,TRYBSTOP”

W przypadku wykolejenia nacisniecie na przycisk ,STOP” podczas jazdy powoduje

natychmiastowe awaryjne zatrzymanie. W opcji menu ,TRYB STOP" nalezy ustali¢, jak powinno

dziatac zatrzymanie awaryjne.

3.6.1. ,NAPIECIE WYL.": Cafa instalacja zostanie odfgczona od zasilania napieciowego.

3.6.2. ,ZATRZYMANIE AWARYJNE": Wszystkie lokomotywy zatrzymuja sie natychmiast, napiecie
zasilania pozostaje wigczone.

Niezaleznie od tej mozliwosci ustawienia mozna zawsze wiaczy¢ ,selektywne zatrzymanie

awaryjne”, ktére dotyczy tylko wybranej lokomotywy. Patrz réwniez strona 11.

Ustawienie fabryczne: NAPIECIE WYt.

- Potwierdzi¢ przyciskiem ,$wiatto / OK". Nastepuje powrét do poziomu wyjsciowego.

INFOR
“» ., INFORM"

Opcja menu, ktoéra informuje o wersji oprogramowania (,, SOFTWARE"), typie X-BUS (,,X-BUS")

oraz o urzadzeniu sterowniczym uzywanym chwilowo jako urzadzenie gtéwne (,,ZENTRALE").

Pozadane informacje nalezy wywotac przy pomocy , przycisku ze strzatka". Przy pomocy przycisku

JSwiatto / OK" powraca sie o jeden poziom.
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CZESC 3 « ZALACZNIK

KomPpATYBILNOSC URzADZENIA multiMAUS

1. Dotychczasowe systemy Lokmaus

Wszystkie urzgdzenia cyfrowe ROCO, ktore bazujg na X-Bus, wspotpracuja bez probleméw z multiMAUS.
Zaliczamy do nich:

- Lokmaus 2 / PowerMouseTM / Lokmaus R3 10760/ 10790 / 10860 / 10792,
- wzmacniacze 10761 10764,

- bustery 10762 i 10765,

- interfejs 10785,

- transformatory 10718 10725,

- tory ROCO 42517 (RocolLine), 61190 (element zasilajacy Roco geoLINE),
jak réwniez wszystkie urzadzenia dodatkowe ROCO.

Digital-is-Cool-System firmy ROCO - Lokmaus 1 10750 i centrala 10751 — moga by¢ bez ograniczen funkgji
uzywane z multiMAUS. Omawiane urzadzenia wymagaja jedynie modutu konwersji 10759, podtaczanego
bezposrednio (lub poprzez rozdzielacz 10758) do gniazda ,Slave” wzmacniacza. Nastepnie przy pomocy
Lokmaus 1 mozna sterowac adresami 1-8 i przetaczac $wiatto plus jedna dodatkowa funkcje. Takze
dzwigami cyfrowymi mozna sterowac przy pomocy Lokmaus 1. Jednakze wszystkie dekodery musza
by¢ ustawione na ,, 14 stopni jazdy"”, gdyz Lokmaus 1 obstuguje tylko ten tryb.

2. Urzadzenia dodatkowe i dekodery

multiMAUS jest kompatybilne z systemami X-Bus, jak np. systemem Lenz-Digital-Plus-System (X-Bus i
XpressNet) oraz systemem cyfrowym HKE. Doktadne informacje na temat podtaczenia multiMAUS do
tych systemow mozna uzyskac u producentéw lub handlowcow.

Takze urzadzenie sterowane przez multiMAUS mozna uzywac nie tylko do lokomotyw z dekoderami
ROCO, ale réwniez do pojazddw innych producentéw, o ile spetniajg one norme NMRA / DCC.

Takze lokomotywy innych producentéw moga by¢ wyposazone w dekodery lokomotyw Roco, o ile ich
producent przewidziat na nie miejsce. Patrz odpowiednia instrukcja dekodera.

LokomOoTYWY BEZ DEKODERA CYFROWEGO | multiMAUS

Lokomotyw bez dekodera nie mozna uzywac z multiMAUS. Ze wzgledu na catkowicie inne napiecie
zasilania lokomotyw uzycie lokomotywy bez dekodera powoduije silny hatas o wysokiej czestotliwosci.
Poza tym istnieje niebezpieczenistwo uszkodzenia silnikow.

A W zadnym wypadku nie wolno w tym samym obwodzie podigczy¢ zwyktego transformatora
rownolegle do sterownika cyfrowego. Spowoduje to uszkodzenie wzmacniacza cyfrowego!

Starsze typy lokomotyw mozna dodatkowo wyposazy¢ w dekoder. W przypadku lokomotyw ROCO
z interfejsem cyfrowym odbywa sie to szybko i prosto, gdyz wystarczy wstawic dekoder do gniazda
w lokomotywie. Nie sa potrzebne Zadne prace mechaniczne przy takich lokomotywach, gdyz
jest juz przewidziane miejsce na dekoder. Poza tym montaz dekodera opisano w instrukgji takiej
lokomotywy.

Takze lokomotywy innych producentéw moga by¢ wyposazone w dekodery lokomotyw Roco. Jesli
wyposazenie obejmuje interfejs cyfrowy, przebudowa jest tak samo prosta jak w przypadku lokomotywy
ROCO. jezeli chce sie zamontowac dekoder 10745 z regulacjg obcigzenia, wtedy lokomotywa musi
dysponowac silnikiem pradu statego lub przed przerdbka dostepny silnik uniwersalny musi zostac
przerobiony na silnik pradu statego.



ZAsADA MIASTER-SLAVE
Jesli multiMAUS podtaczono do gniazda gtéwnego (Master) wzmacniacza, bedzie ona automatycznie
urzadzeniem gtéwnym. Wtedy to urzadzenie multiMAUS jest nadrzedng centrala w systemie cyfrowym.
Aby mozna byto bez ograniczen korzystac ze wszystkich funkgji, do tego gniazda wzmacniacza nalezy
podfaczyc tylko jedno urzadzenie multiMAUS. Lokmaus 2 lub R3 uzywane jako urzadzenie gtéwne
(Master) znacznie ogranicza mozliwoéci multiMAUS uzywanego jako urzadzenie podporzadkowane
(Slave).

Do gniazda Master wzmacniacza wolno podtaczyc tylko jedno urzadzenie!

Wszystkie urzadzenia multiMAUS / Lokmaus lub inne urzadzenia podtaczone do gniazda Slave
otrzymuja automatycznie status urzadzenia podporzadkowanego. Jesli odtaczy sie urzadzenie
gtéwne Maus, nastgpi natychmiast zatrzymanie awaryjne.

Jesli lokomotywa sterowana jest przez inne urzadzenie Maus podtaczone do systemu, miga symbol
lokomotywy. Jednakze lokomotywa moze by¢ zawsze przejeta przez inne urzadzenie Maus, gdy
wybierze sie funkgcje lub uruchomi regulator jazdy. Predkos¢ i kierunek jazdy lokomotywy pozostana
niezmienione, az do uruchomienia regulatora jazdy urzadzenia Maus, ktére przejmuje lokomotywe.
Aktywne funkcje lokomotywy beda pokazywane przez wszystkie urzadzenia Maus ustawione na ten
adres.

POLACZENIE CYFROWYCH | NIE CYFROWYCH CZESCI URZADZENIA

Wszystkie lokomotywy cyfrowe ROCO pracujg bez probleméw zaréwno w cyfrowej jak i ,analogowej”
instalacji pradu statego. Dekoder lokomotywy rozpoznaje automatycznie, w ktdrym systemie sie znajduje.
Dlatego tatwo mozna w jednej instalacji uzywac obydwu systeméw i np. mozna uruchomic jeszcze nie
cyfrowa lokomotywe w czesci pradu statego instalacji.

Modut separujacy 10768

Czesc cyfrowa i analogowa instalacji nalezy w miejscach przejscia obustronnie izolowac, aby pomiedzy
obydwoma systemami nie byto zadnego pofaczenia elektrycznego. W tym celu mozna uzy¢ facznikdw
izolujacych szyny 42611, 61192 lub wycia¢ profile w szynach.

Tym niemniej kota pojazdu moga spowodowaé zwarcie pomiedzy obwodem cyfrowym i analogowym,
co moze spowodowac zniszczenie wzmacniacza. W celu unikniecia takiej sytuacji nalezy w zasilaniu
analogowego transformatora zamontowac¢ modut separujacy. Powoduje on natychmiastowe przerwanie
potaczenia pomiedzy normalnym transformatorem i torem zasilajacym, gdy nastgpi mostkowanie miejsca
rozdzielenia systeméw.. Wtedy wykrycie zwarcia nie wytacza multiMAUS i pocigg moze przejechad
miejsce rozdziatu..

Przy przejsciu z jazdy cyfrowej na prad staty dekoder natychmiast rozpoznaje inny tryb pracy i nastawia
predkos$¢ lokomotywy na dostepne napiecie. Na przejsciu dekoder sprawdza réwniez polaryzacje pradu
statego. Jesli nie zgadza sie z kierunkiem jazdy, zatrzymuje pociag z zaprogramowanym op6znieniem
hamowania. Jesli pocigg ma dalej jechac, nalezy wpierw regulator jazdy transformatora ustawic na zero
i ponownie uruchomi¢ pociag.

Tak samo zachowuje sie dekoder przy przejéciu w przeciwnym kierunku. Przejmuje natychmiast
w cyfrowym obwodzie pragdowym informacje o jezdzie i jedzie dalej zgodnie z nimi. Takze w tym
wypadku dekoder sprawdza kierunek jazdy i zatrzymuje pociag z zaprogramowanym op6znieniem
hamowania, gdy nie zgadza sie aktualny kierunek. Teraz nalezy zmienic kierunek pociggu przy
pomocy multiMAUS, po czym pociag pojedzie dalej.

Odcinek przejsciowy

Opisane powyzej proste taczenie z modutem separujagcym 10768 ma niewielkg wade, gdy wiecej
pociggdéw znajduije sie w konwencjonalnej czesci instalagji.

Gdy jeden pociag przejezdza przez miejsce rozdziatu, caly konwencjonalny obszar zasilany jest
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pradem cyfrowym, co powoduje, ze wszystkie analogowe lokomotywy zatrzymuja sie lub cyfrowe

lokomotywy ponownie otrzymuja informacje cyfrowe i w tym momencie postepuja zgodnie z nimi.
Tego niepozadanego efektu mozna uniknac przy pomocy odcinka przejsciowego (patrz rys.
4 na stronie 34). Musi by¢ on na tyle dtugi, aby zmiescit sie najdtuzszy pociag. Izolowany jest
dwubiegunowo z obydwu stron. Teraz przy przekraczaniu miejsca rozdziatu obydwu systemoéw
modut separujacy nadzoruje tylko ten odcinek przejsciowy i odpowiednio przetacza. Jazda
w pozostatej czesci instalacji jest catkowicie niezaktécona.

BusTER 10765

Buster potrzebny jest wtedy, gdy instalacja czesto wytacza sie bez wystgpienia zwarcia, czyli bez
wykolejenia lokomotywy lub wagondw ani btedéw w potgczeniach przewodowych. W tym przypadku
wystepuje przecigzenie spowodowane zbyt duzg iloscig odbiornikéw (lokomotywa, oswietlone wagony
itd.).

Buster w potgczeniu z nastepnym transformatorem (ROCO 10725 lub 10718) udostepnia dodatkowa
energie i zapobiega przecigzeniu.

A Buster i wzmacniacz lub dwa wzmacniacze nie powinny by¢ podtaczone do tego samego
transformatora! Kazde takie urzadzenie wymaga witasnego zasilania napieciowego!

Podtaczenie jednego lub kilku busterow 10765

Jedli instalacje dzieli sie na rézne odcinki zasilania, to w kazdym odcinku powinna znajdowac sie mozliwie
taka sama ilos¢ réznych odbiornikéw. Pobor pradu w odcinku oblicza sie w nastepujacy sposob:

e stojgca lokomotywa z oswietleniem ok. 100 mA

e lokomotywa w ruchu zaleznie od wielkosci i obcigzenia ok. 300 do 600 mA

e oéwietlone wagony, kazda zaréweczka ok. 30 mA

e sprzezenie cyfrowe lub generator pary ok. 100 mA

Jesli pobdr pradu przekracza 2,5 A, odcinek jest przecigzony i nalezy go podzieli¢. Nalezy zwréci¢ uwage
na to, ze w przypadku zaréwek mozliwe sg duze tolerancje poboru pradu. Uzycie cyfrowego napedu

zwrotnic 42624 lub podtaczenie innego dekodera zwrotnic bezposrednio do obwodu pradowego jazdy,
wymaga rezerwy ok. 500 mA dla pradu zataczania zwrotnic.

Jesli zapewni sie dostateczne zasilanie pradowe instalacji, podziat odcinkéw busteréw nie ma znaczenia
dla niezawodnosci polecen w trybie jazdy lub przetaczania zwrotnic.

W celu zamontowania bustera nalezy wylaczyc instalacje. Podzieli¢ instalacje na odcinki zasilania. W
odpowiednich miejscach oddzieli¢ od siebie tory elektrycznie (z obydwu stron!) przy pomocy tgcznikdw
izolacyjnych szyn ROCO 42611 lub 61192, szyn oddzielajgcych lub nacigc profile szyn. W nowym odcinku
zasilania wbudowac odcinek toru zasilajacego (np. element zasilajacy 61190) i podtaczy¢ go do bustera
do gniazda ,Track Out”. Potaczy¢ buster z transformatorem. Teraz potaczy¢ buster przy pomocy
dostarczonego przewodu specjalnego ze wzmacniaczem do gniazda , Booster Out” i na busterze wiozyc¢
do gniazda ,Booster In". Wszystkie potgczenia przewodowe pokazano na rys. 3 na stronie 33.

Do gniazda ,Booster Out” bustera mozna w razie potrzeby podfaczy¢ dalsze bustery. Maksymalnie
mozna podtaczyc cztery bustery 10765 do wzmacniacza 10764.

W potaczeniu z generatorem hamowania 10779 w przypadku duzych instalacji mozna podtaczyc¢ wiecej
niz 4 bustery. Wtedy wzmacniacz, buster i generator hamowania nalezy potaczy¢ zgodnie z ponizszym
schematem:

10764 (lub 10761) - 3 x 10765 - 10779 - 3 x 10765 - 10779 itd.

A Nalezy zwréci¢ uwage na to, aby na przejéciach tory miaty takg sama polaryzacje, gdyz wtedy
podczas przejezdzania miejsc rozdziatu nie wystapig zwarcia. Jesli wystgpi zwarcie, nalezy wtedy




obrocic wtyczke toru zasilania o 180°.

Upewnic sie, czy w torach zasilania nie ma zadnych transformatoroéw.

PETLE NAWROTNE W TRYBIE CYFROWYM

Kazdy modelarz kolejowy zna problem petli nawrotnej w konwencjonalnych urzadzeniach. Takze w
systemach cyfrowych petli nawrotnej lewy profil szynowy przechodzi w prawy i bez odpowiedniego
uktadu wystepuja zwarcia.

Modut petli nawrotnej ROCO 10769 usuwa w uktadach cyfrowych problemy taczeniowe petli
nawrotnej. Nastepuje rozdzielenie petli nawrotnej na obydwie strony dwubiegunowo, przy
czym petle oddziela sie catkowicie od reszty instalacji przy pomocy potaczen izolacyjnych lub
wypitowanie profilu szynowego (patrz rys. 5 na stronie 35). Oddzielony odcinek jazdy wewnatrz
petli musi by¢ bezwarunkowo dtuzszy od najdtuzszego pociagu, ktéry powinien przejechac przez
petle nawrotna. Zasilanie pragdowe petli nawrotnej nastepuje poprzez modut petli, do ktérego
wyjscia nastepuje podtgczenie. Sam modut podtaczany jest bezposrednio do toru poza petla
lub do wzmacniacza.

Modut petli nawrotnej dziata w nastepujacy sposéb: Jesli pociag wjedzie na petle - bez wzgledu
na to, z ktérej strony - polaryzacja toréw przed petlg i w Srodku petli nie jest identyczna, wtedy
powstaje zwarcie w module, ktéry natychmiast rozpoznaje zwarcie i zmienia biegunowos¢ petli
zanim jeszcze zwarcie wptynie na wzmacniacz lub pocigg zwolni. Teraz petla nawrotna ma
wtasciwg biegunowosé dla wjazdu pociggu. Zmiana biegunowosci petli spowoduje, ze bedzie
ona oczywiscie niewtasciwa dla wyjazdu pociagu. Dlatego podczas wyjazdu pociggu powtarzany
jest proces zmiany biegunowosci. Poniewaz w trybie cyfrowym polaryzacja toru nie wyznacza
kierunku jazdy pociggu, moze on przejechac petle bez zatrzymania i bez jakiejkolwiek ingerencji
uzytkownika.

Aby modut petli nawrotnej dostatecznie szybko wykryt btedng polaryzacje, nalezy nastawic
czutoéc potencjometrem widocznym z boku. Nalezy przy tym przestrzegac instrukeji obstugi
modutu petli nawrotnej.

SEOWNIK

- Dekoder

Aby cyfrowe sygnaly sterujgce multiMAUS byty zrozumiate dla ,konwencjonalnej” techniki lokomotywy,
potrzebuje ona ,ttumacza” w postaci dekodera. Nie zastepuje on czesci konstrukcyjnych znajdujacych
sie w analogowej lokomotywie pradu statego, lecz stanowi niezbedne uzupetnienie, a w obudowie
lokomotywy musi sie rowniez znalez¢ dla niego miejsce. Natomiast w przypadku lokomotyw pradu
zmiennego modut lub przekaznik

- Qv

Wszystkie wartosci, ktére wptywaja na wiasciwosci dekodera lokomotywy — i w koficu na wiasciwosci
lokomotywy — przechowywane sg w tak zwanych zmiennych CV. CV oznacza skrét od Configuration
Variables, co mozna przettumaczy¢ jako wartoéci (zmienne) konfiguracji. Poniewaz urzadzenie
multiMAUS jest kompatybilne ze standardem NMRA / DCC, moze ono zapisywac i odczytywac CVs.

Przy pomocy wzmacniaczy ROCO 10761 i 10764 oraz busteréw 10762 i 10765 nie jest mozliwe

odczytanie zmiennych CVs dekodera! Wyswietlane s tylko fikcyjne wartoéci proponowane.

CVs moga miec wartosci w zakresie od ,,0" do ,,255". Oznacza to, ze do przeprogramowania wymagane
jest doswiadczenie, gdyz btednie nastawione zmienne CVs moga ujemnie wptynaé na wiasciwosci
dekodera.



http://www.roco.cc

- Stopnie predkosci jazdy
W konwencjonalnych modelach kolejowych do sterowania lokomotywa uzywa sie transformatora
regulacyjnego. Transformator poprzez regulator jazdy dostarcza wartosci napiecia w zakresie od 0 V do
napiecia maksymalnego (zazwyczaj pomiedzy 12 i 16 V), ktore stuzy do sterowania silnika lokomotywy.

W przeciwienstwie do tego w systemie cyfrowym do toru dostarczana jest stata warto$¢ napiecia.
Tutaj silnik sterowany jest sygnatami sterujacymi, ktére dekoder przeksztatca na wartosci napiecia.
Poniewaz sygnaly sktadaja sie z ,zer” i ,jedynek”, mozna je stopniowac. Im mniejsze sa stopnie jazdy,
tym doktadniej mozna sterowac lokomotywa. Norma NMRA / DCC, zgodnie z ktéra pracuje multiMAUS,
przewiduje 14, 27, 28 lub 128 stopni predkosci jazdy.

Nowoczesne dekodery (od ok. roku 2000) pozwalajg na stosowanie przynajmniej 28 stopni predkosci
jazdy. Liczba stopni jazdy nastawiana jest automatycznie w sterowaniu lokomotywy, a wiec w multiMAUS
, tak Ze nie nalezy troszczyc sie o nastawienie w dekoderze. Czy dekoder uzytkownika obstuguje
automatyczne nastawienie stopni jazdy badz ktére stopnie jazdy dekoder akceptuje, mozna dowiedziec
sie z instrukcji obstugi.

- Inteligentne wyszukiwanie

Urzadzenie multiMAUS dysponuje funkcja inteligentnego wyszukiwania, ktéra pomaga w
wyszukiwaniu lokomotywy. Funkcja dostepna jest zaréwno w trybie biblioteki, jak i w trybie
adreséw lokomotyw.

Kazdy adres lokomotywy, ktory wywotuje sie podczas zabawy, wprowadzany jest do wewnetrznej
listy inteligentnego wyszukiwania. Gdy naciskajac , przycisk ze strzatka"” szuka sie lokomotywy,
przeszukiwanie zatrzymuje sie na krétko na lokomotywie, ktéra znajduje sie na liscie. W ten
sposob bardzo szybko mozna wyszukac potrzebne lokomotywy.

Na liscie adreséw inteligentnego wyszukiwania moga znajdowac sie maksymalnie 32 lokomotywy,
minimalnie ma to sens dla jednej lokomotywy. Najstarsza lokomotywa usuwana jest z listy
inteligentnego wyszukiwania, gdy wywota sie wiecej lokomotyw, niz jest miejsc na liscie. Jesli
skasuje sie wszystkie adresy inteligentnego wyszukiwania, system uruchamia sie ponownie
(przerwac zasilanie pradu lub wyja¢ urzadzenie multiMAUS gtéwne (Master).

Funkcje inteligentnego wyszukiwania aktywuje sie w opcji menu ,Obstuga” (patrz strona 22, 3.2.5.).

- Wzmacniacze i bustery (wzmacniacze mocy)

Stuza do zasilania instalacji kolejki w niezbedne napiecie i moc, przekazuja dalej cyfrowe sygnaly
sterujgce multiMAUS do lokomotyw, zwrotnic lub innego wyposazenia cyfrowego.

- X-BUS

X-Bus stanowi potaczenie pomiedzy elementami cyfrowymi (multiMAUS, wzmacniacz, buster, interfejs
itd.), ktdre stuza nie tylko do zasilania napieciowego, lecz odpowiadajg réwniez za wymiane danych.
Urzadzenie Master-Maus ma zawsze staly adres, inne urzadzenia szukaja automatycznie wolnych
adresdéw, tak ze normalnie nie ma potrzeby ich nastawiania.

PORADY, WSKAZOWKI | SZYBKA POMOC

Tryb biblioteki lub adreséw lokomotyw: - Sprawdgzi¢ czy adres lokomotywy w bibliotece
Wybrana lokomotywa nie reaguje- zgadza sig
z adresem przechowywanym w dekoderze
lokomotywy?

- Sprawdzic czy nastgpito zatrzymanie awaryjne lub
selektywne zatrzymanie awaryjne?

- Wybrac inny adres w trybie adreséw lokomotyw.




Zwrotnica reaguje btednie lub nastawienie
zwrotnicy nie zgadza sie z nastawieniem
wyswietlanym

- -Obréci¢ wtyczke na napedzie zwrotnicy.

Tryb POM: Programowanie zostato
potwierdzone, ale dekoder nie reaguje na
zmieniong warto$¢-

- Dekoder wymaga resetu: Wytaczy¢ napiecie toru
przyciskiem ,STOP” (zatrzymanie awaryjne) i
ponownie wigczy¢ napiecie. Patrz odpowiednia
instrukcja dekodera.

Reset (3.5., strona 23) multiMAUS nie jest

mozliwy.

- W tym przypadku pomaga wyjecie wtyczki i
przy ponownym podtaczaniu przewodu nacisng¢
jednoczesnie na przyciski , Shift” oraz , MENU".

- W ten sposdb nastapi catkowite przywrécenie
ustawien fabrycznych urzadzenia multiMAUS.
Poniewaz nastepuje jednoczesnie skasowanie
biblioteki lokomotyw, nalezy zastanowic sie nad
takim postepowaniem.

Przegladanie w trybie adreséw lokomotyw
przebiega ociezale lub w ogdle nie jest
mozliwe.

- Wystepuje problem z X-Bus. Wytaczy¢ urzadzenie
i ponownie wigczy¢. W razie potrzeby sprawdzic,
czy w opcji menu 3.3.2. dokonano ustawienia na
+Automatyke”. Ewentualnie dwa urzadzenia maja
taki sam adres X-Bus.

Pomoc pLA PROGRAMOWANIA Lokmaus 2 / R3 — multiMAUS

W poprzednio opublikowanych instrukcjach produktéw cyfrowych ROCO (jak np. naped zwrotnic 42624)
opisano tylko standardowy tryb programowania z Lokmaus 2 / R3. Ponizej zamieszczono tabele, w ktérej
poréwnano procedure programowania Lokmaus 2 / R3 z szybkim programowaniem (patrz strona 13)

multiMAUS.

Dalsze informacje zamieszczono w podreczniku Lokmaus 2 / R3. Przy programowaniu CV29 nalezy

przestrzegad instrukcji dotgczonej do dekodera.

cv multiMAUS Lokmaus 2/R3 (dla poréwnania)
o©® 0O

2 - minimalna predkoé¢ @ + @ o + °

3 - op6znienie rozruchu @ + @ o + e

4 - czas hamowania @ + @ o + °

5 - predko$¢ maksymalna @ + @ o + °

29 - ustawienia dekodera ::;sir;a n?ézgr(argg\;vsé (t));\ll;c; E)I\)I o + @
przetgczenie stopni jazdy @ + o / 0 o + ° / °
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KOMUNIKATY BLEDOW

ERR 1:  Programowanie nie jest obstugiwane.

ERR 2:  Podczas programowania / odczytywania nie otrzymano od dekodera zadnego potwierdze-
nia.
Sprawdzi¢, czy potaczenie z dekoderem nie jest zaktécone przez zabrudzone tory lub kon-
takt z torami. W razie potrzeby ponownie postawi¢ lokomotywe na torze.
Sprawdzi¢, czy w systemie torow nie jest gdzie$ zamontowany kondensator.

ERR 3: Nastapito zwarcie podczas programowania / odczytywania.
Sprawdzi¢, czy lokomotywa jest wiasciwie ustawiona na torze lub czy nie ma btedéw w
potaczeniach przewodowych.
W razie potrzeby ustawi¢ lokomotywe na spolaryzowanej krzyzownicy (potozenie zwrot-
nicy nie odpowiada jednak drodze jazdy lokomotywy).
Ponownie przezbrojona lokomotywa moze nie by¢ wtasciwie potaczona z dekoderem.

ERR 4: Nie jest mozliwe w trybie ,POM".
Btad wystepuje wtedy, gdy urzadzenie multiMAUS zostato przetaczone w tryb ,,POM”
(strona 20) i nalezy zaprogramowac CV1 (adres lokomotywy). Zaprogramowa¢ CV1 na
specjalnym torze programowania w ,trybie CV" (patrz strona 20).

ERR 5:  Tryb programowania jest aktywny.

ERR 6: Nie jest mozliwe, gdyz napiecie toru jest wytaczone (wystepuje w trybie ,POM")

ERR 7: Biblioteka jest pusta (menu ,LOK" - ,KASOWANIE").

ERR 8: Biblioteka jest petna (np. podczas wprowadzania nowej lokomotywy).
W bibliotece mozna przechowywac maksymalnie 64 lokomotywy. Sterowac lokomotywe
w trybie adreséw lokomotyw lub uzyé nastepnego urzadzenia multiMAUS.

ERR 9: Nie znaleziono lokomotywy (menu ,LOK" — ,WYSZUKIWANIE").
Adres lokomotywy nie jest jeszcze zapisany w bibliotece.

ERR10:  Lokomotywa z tym samym adresem jest juz dostepna (przy wprowadzaniu nowej lokomo-
tywy do biblioteki).

ERR 11:  Adres lokomotywy wykracza poza dozwolony zakres wartosci.
Uzywa sie np. Lokmaus 2 jako urzadzenia gtéwnego (Master), ktore obstuguje tylko 99
adreséw lokomotyw.

ERR12:  X-BUS nie obstuguje wersji X-PressNet.
multiMAUS obstuguje tylko X-PressNet od wersji 3.0.

ERR13:  Nie znaleziono urzadzenia gtéwnego X-PressNet.
Tutaj jest problem z urzadzeniem podtaczonym do wyjscia urzadzenia gtéwnego (Master).
Odtaczy¢ urzadzenie i ponownie podtaczy¢. Jedli uszkodzenia nie mozna usuna¢, sprawdzic
adres X-Bus.

ERR14:  Wartosci kalibradji sa niedozwolone.
Regulator jazdy nalezy ponownie kalibrowad. Patrz réwniez strona 23, 3.5.6..

od ERR90:  Urzadzenie multiMAUS wymaga obstugi technicznej i remontu generalnego w serwisie

ROCO.

<~ Duzo porad oraz informacji na temat instalacji elektrycznych modeli kolejek oraz zastosowan
@' cyfrowych zawartych jest w duzej publikacji ROCO Podrecznik elektryczny, numer artykutu 82071,
ktory mozna otrzymac w handlu na ptycie CD.
Takze ROCO Sterowanie urzadzern ROCOMOTION oferuje réznorodne mozliwosci, takze razem
z multiMAUS. Informacje na temat ROCOMOTION mozna uzyska¢ w handlu detalicznym lub na
stronie internetowej ,www.roco.cc".

>


http://www.roco.cc

Rys. 1
Wyswietlacz LCD T Przycisk Stop
Przycisk ze Przycisk ze

strzatka (w lewo) strzatka (w prawo)

Regulator jazdy

Przycisk swiatto/

OK
Przycisk
o lokomotywa/
PrzyC|s!(| zwrotnica
funkcyjne
Przycisk Shift Przycisk menu

Prosimy przestrzegac objasnien dotyczacych wyswietlacza i konfiguracji przyciskow od strony 5.

e
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Rys. 2

Budowa systemu cyfrowego ROCO (wersja europejska zasilanie 230 V) z multiMAUS.



Rys. 3

61190

@ -~ 230V

61190

@ -~230V

e 10725

Podtaczenie bustera 10765 do wzmacniacza 10764 i instalacji torow.
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Rys. 4

Przedstawienie
symboliczne

Odcinek przejéciowy obwéd cyfrowy - pradu statego z modutem rozdzielajgcym 10768.



Rys. 5

Cyfrowa petla zawracania z modutem petli zawracania 10769.

Wskazéwka
Symbol rozdzielenia toréw: 4
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multiMAUS Krotki przeglad

Jazda

Wybor
lokomotywy

Zatrzymanie

. Swiatlo
awaryjne

Funkcje

@ @

Zwrotnice
- @O

Poziom menu

ot

|
Sl
Uli

i

LOKOMOTYWA

Zastrzega sie prawo do zmian konstrukgji i wersji!
e \We reserve the right to change the construction
and design! e Nous nous réservons le droit de mo-
difier la construction et le dessin! e Ci riserviamo
il diritto di variare la costruzione e il design! e Ve-
randering van model en construcie voorbehouden.

Prosimy zachowa¢ niniejsza instrukcje do
pozniejszego wykorzystania! e Please retain
these instructions for further reference! e Piere
d'bien vouloir conserver ce mode d'emploi en vue
d'une future utilisation! e Conservate queste
istruczioni per un futuro utiliozzo! e Deze handle-
ding altijd bewaren.

® — -
|

@

ROGR —>

PROGRAMOWANIE

et

. Q@ -

MENU Prog

Modelleisenbahn GmbH
PlainbachstraBe 4
Postfach 96

A-5101 Bergheim

Tel.: +43 (0)5 7626

Modelleisenbahn GmbH
A-5101Bergheim

8010810925
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