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Vyvos ROCO Lokmaus — multiMAUS

V multiMAUS se sjednocuji funkénost legendarni Lokmaus s komfortem digitalni centraly. Zda
pouzivate multiMAUS jen jako komfortni jizdni regulator nebo chcete obsahle programovat
vase dekodéry lokomotiv nebo vyhybky, pfehledny design spolu s jednoduchou obsluhou délaji
z multiMAUS méfitko pro Fizeni digitalni modelové Zeleznice.

Nasim cilem bylo, také tuto lokmaus vytvofit tak, aby bylo umoZnéno intuitivni ovladani. Dokonce i
nové funkce, ktera tato lokmaus 3. generace obdrzZela, mohou byti velice snadno obsluhovény. Vie
co tato multiMAUS umi vam chceme predstavit v této prirucce.

Aby tato pfirucka nepuUsobila nepfehledné, je rozdélena do nékolika ¢asti. Tak nemusi uzivatel, ktery
chce pouzivat multiMAUS jen ke hrani, precist celou pfirucku, ale mize se omezit jen na cetbu prvni
Casti.

Tato prvni cast prirucky se zaobira nejdilezitéjsimi zaklady k pfipojeni a k uzivani multiMAUS.
UZivatelé, ktefi chtéji vyuzit mnohostrannych moznosti multiMAUS k programovani, najdou vie co
potrebuji védét v druhé ¢asti prirucky. Treti ¢ast pojednava o specialnich tématech kolem digitalni
modelové Zeleznice. Glosar objasriuje nékolik dulezitych zakladnich pojmd, které vas mohou pfi praci
s digitalni modelovou Zeleznici vzdy potkat.

Pfejeme vdm mnoho zabavy pfi ¢teni této prirucky a samoziejmé i s multiMAUS.

Vase Modelleisenbahn GmbH

multiMAUS v PREHLEDU

Koncept

»  ergonomicka forma pro jednorukou obsluhu

»  velky, osvétleny LC-Displej

»  jednoduché nastaveni rychlosti a sméru jizdy lokomotivy pres otocny regulator

»  Blokovani 0-pozice oto¢ného regulatoru

»  Vicejazylnost

»  Kompatibilita k jinym DCCUNMRA kompatibilnim Fizenim

» ROCO digitalni systém je rozsifitelny aZ na 31 vstupnich zafizeni jako dalsi lokomotivy nebo

multiMAUS, RouteControl, atd.
»  Budouci updaty pfes RS485 a ROCOMOTION (X-BUS)

Moznosti
»  sprava 9.999 adres lokomotivy, podle volby pres knihovnu lokomotiv nebo adresu lokomotivy

» alfanumericky ukazatel lok adres sdatovou bankou lokomotiv pro 64 zdznamu napf.
lokomotiv

»  Fizeni lokomotiv 14, 28 a 128 jizdnimi stupni, individualné nastavitelné pro kazdou lokomotivu
»  fizeni svétel a 20 pfidavnych funkci u lokomotiv

» fizeni az 1.024 vyhybkovych adres

»  konfiguracni variabilni (DCC-CVs) zapis

Bezpecnost

»  nouzové zastaveni s vypnutim celé soupravy
»  vybérové nouzové zastaveni pro vybrané lokomotivy
»  détska pojistka pro funkce, které détem mohou zplsobovat problémy (napf. programovani)



CAsT 1 ® ZAKLADY

Priposeni multiMAUS

Obrézek (Fig.) 2 na strané 61 ukazuje zasadni pfipojeni. Pro pIné funkéni ROCO digitalni systém
s multiMAUS jsou zapotfebi nasledujici polozky:

- zesilova¢ 10764,

- transformator 10725,

- napajeci prvek 61190 pro geoLINE kolejovy systém. Pouzivate-li jiny kolejovy systém, dbejte na
to, aby se na pfipojné koleje nenalézal Zadny kondensator.

Pristroje, které Ize pouzivat s multiMAUS, naleznete v kapitole , KompatisiLra multiMAUS” v tieti casti

této prirucky.

Dbejte pred zac¢atkem zapojovacich praci na nize uvedené pokyny:

A Pfi pouziti cizich komponent spolu s ROCO komponenty neni zajisténa zaruka pfi poskozeni ¢i
chybnych funkcich. Zaruka zanika také otevrenim krytu multiMAUS.

VSechny propojovaci prace provadéjte jen s vypnutym napajenim ( vyjimka: pfipojeni dalSich X-

Bus zafizeni, viz nize ). Pracujte opatrné a dbejte pfi pfipojovani na kolejovy systém na to, aby

v 24dném pfipadé nedochazelo ke zkratiim! Spatné pripojeni mlze zapficinit zni¢eni digitalnich

komponentd. Pfipadné si nechte poradit od svého specializovaného prodejce.

K bezproblémovému provozu by neméli byt prodluzovany pfipojovaci kabely k Master-Maus

V zadném pripadé nesmite paralelné k digitalnimu fizeni pfipojit na stejny obvod proudu normalni
trafo. Tim se znici digitalni zesilovac!

1. Kabel pfipojovaci koleje zasurite do kolejové zastrcky zesilovace , Track Out”.

2. Do zastrcky ,Power In” zasurite duty konektor, ktery je pres dvoupdly kabel spojen k trafu.

3. Spojte multiMAUS a zesilova¢ pfilozenym kabelem. Zasunite kabel do zastrcky zesilovace
oznacené ,Master”.

4. AZnyni by jste méli zapojit trafo do zasuvky. Tim zabréanite poskozeni digitélniho systému.

Zastrcka s napisem ,Slave” slouzi k zapojeni dalsi multiMAUS, lokmaus 2/R3, RouteControl 10772 nebo

PC se softwarem ROCOMOTION. V tomto pFipadé by vase soustava méla byt zapojena, aby mohlo dojit

k bezproblémovému pfifazeni X-Bus adres. Pokud chcete zapojit vicero téchto zafizeni, potfebujete

datovy BUS rozvadéc 10758.

Pouzivate-li Lokmaus 2 jako master, jsou u multiMAUS zapojené jako slave nékteré funkce

nepouzitelné. Proto doporucujeme multiMAUS pouzivat jako master. Dbejte k tomu kapitolu , Master

A SLAVE pPRINCIP” V tFeti Casti této pfirucky.

Dodatek k navodu

Znameni ,~" pfed slovem znamena vysvétleni v ,GLosarl” v tfetim dilu pfirucky.
#+" ve skicach znamend, obé jmenované klavesy zméacknout soucasné.

JI" ve skicach znamend jednu ze dvou jmenovanych klaves zméacknout.
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DispLE)

Vsechny funkce multiMAUS mUzete kontrolovat pres velky osvétleny LC-Displej. Nyni vam predstavime
symboly.

Jizdni symboly Kli¢ na Srouby Vyhybkovy symbol
— Sipky ukazuji smér jizdy vybrané - multiMAUS je vmenu na /' (Lok-/vyhybka klavesa)
lokomotivy ,Nastaveni” - multiMAUS je vrezimu

- II" ukazuije klidovy stav lokomo- ‘ vyhybkovy modus

tivy (reguldtorem nebo vybranym Symbol lokomotivy

nouzovym zastavenim) | PP (Lok-/vyhybka klavesa)

- jizdni nebo vyhybkovy provoz
et —— 6 = - 5, MENU": Menu lokomoti
— symbol blika pFi zkratu nebo | o —<— OOO'- s ° "b | vt'l et fokomaty

pretizeni ."" h’ﬂ h’ﬂ [Al/4] D’ﬂ (Sy r?ﬂo/gzeklé )
NOANCN NN koot

) - svétlo lokomotivy zapnuto
Stop (Stop klavesa) > ABC MENU Prog >

I . — Symboly funkce (1-10)
- symbol blikd pfi nouzovém
z):;stavenl’ a zkrpatu (Be)E)E)@E) - ukazuji zapnuté mimoradné

funkce lokomotivy
- ukazuji vrezimu MENU
podfadné rezimy

Shift symbol ABC MENU Prog
- ukazuje pouZziti kldvesy - sviti pfi - multiMAUS je - sviti jako potvrzeni pfi
Shift zadavanitextu  vreZimu MENU programovani a v rezimu

. Menu ,, Programovani”
KLAvesy
K prehlednému konceptu multiMAUS patfi redukovani klaves na rozumny pocet. Vsechny potiebné
funkce pro herni ¢innost jsou dosazitelné prevazné pfimo pres prislusné klavesy, které vdm chceme
predstavit. Dbejte k tomu obr. (Fig.) 1 na strané 60.

Poznamka: ,Sipkové klavesy” maji - tak jak viechny ostatni klavesy — i pfes dvakrat natigténé sipky
vzdy jen jednoduchou funki.

PFi kombinacich ,Shift” - a jiné klavesy — musi byt klavesa , Shift” jako u pocitacové klavesy stlacena
o chvili dfive. To samé plati pro klavesu ,MENU".

A 2

listovani knihovnou lokomotiv (rezim knihovna)
hledani adresy lokomotivy (rezim adresa lokomotivy)

Sipkové klavesy - nastaveni vyhybek ( rovnd nebo odbocovaci, vyhybkovy rezim)
- listovani polozkami Menu
L. - v kombinaci s SHIFT
—— v kombinaci —

v rezimu knihovna:

e s Shift - prefazeni poradi lokomotiv formou posunutim
v reZimu adresa lokomotivy:

- listovani 100 mist (funkce hledani)

v rezimu vyhybek:

— v kombinaci — |~ listovani vyhybkovych cisel (funkce hledani)

v rezimu adresa lokomotivy
@ s MENU - prefazeni jizdnich stupridi




@ - zapina/vypina svétlo (v jizdnim provozu)
svétlo/OK - potvrzeni zadéni ( ve vyhybkovém modus a v menu)
v kombinadi — L~ vyvolani Zaddané urovné Menu napf. body Menu
v rezimu adresa lokomotivy:
e s Shift - vybér jiné lokomotivy pres pfimé zadani adresy lokomotivy
v jizdnim provozu
@ STOP - nouzové zastaveni na celé soupravé
v rezimu Menu:
. - navrat ze soucasné Urovné Menu
—— v kombinaci —
v jizdnim provozu:
e s Shift - vybérové nouzové zastaveni vybrané, na displeji zobrazené lokomotivy
@ - prepnuti mezi rezimem lokomotivy a vyhybky
Lok/vyhybka
—— v kombinaci —
— stfidani mezi reZimem knihovna a adresa lokomotivy 1-0
6 s Shift
° o v jizdnim provozu:
e - zapina/vypina piimo funkce lokomotivy F1-F10. Funkce lokomotivy
Funkce F11-F20 se pouzivaji dohromady pres klavesy 1-10 spolu s klavesou
Shift. Zapnuté funkce lokomotivy vidite na displeji.
v rezimu Menu:
- alfanumerické zadani jména lokomotivy do knihovny
- rychly pfistup do Menu polozek
v rezimu vyhybek:
- pfimé zadani isla vyhybky
— v kombinaci — ' zapnutifvypnuti funkci lokomotivy F11-F20. Zapnuté funkce mizete
e zkontrolovat stisknutim klavesy ,Shift”.
s Shift v modus vyhybek:
- vyvolani az 10 ulozenych vyhybek ( rychlé klavesy vyhybek )
e V jizdnim provozu:
Shift - kontrola zapnutych funkci F11-F20
@ - vyména v rezimu Menu (ca. 5 sekund drzet)
Menu - pfimy névrat ze viech drovni Menu v reZimu lokomotiv/ivyhybek
—— v kombinaci —
- vyména v rezimu Menu
e s Shift - pFimy navrat ze viech Urovni Menu v rezimu lokomotiv/vyhybek
—— v kombinaci —
v rezimu knihovna nebo adresa lokomotivy:
° ves o - rychlé programovani CVs 1-5 a 8 (nejdfive musi byt stisknuta klavesa
+MENU")
v rezimu vyhybek:
— rychlé vyvolani ulozenych vyhybek ( rychlé klavesy vyhybek )
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OsgsLuHa multiMAUS

Pres vSechny funkce multiMAUS, je obsluha snadna a intuitivni. Koncept, ktery ROCO Uspésné zaved|
jiz se svou Lokmaus prvni a druhé generace. V nasledujicim tseku, vdm na praktickych pfikladech
ukazeme ovladani multiMAUS.

Pro pfipadné problémy pii obsluze popf.programovani, vyuZijte tipd, rad a chybovych hlaseni na

strané 57.
1. Start
Po zapojeni ukazuje multimaus na displeji animovany ndpis ,multiMAUS". Poté prechazi
multiMAUS do reZimu jizdni provoz a ukaze prvni lokomotivu.

1.1 Prvotni pouziti

PFi prvotnim zapojeni multiMAUS se nachazi jen jedna lokomotiva
(adresa 3) v knihovné (tovarni nastaveni rezim knihovna). Displej

zobrazuje symbol lokomotivy, symbol stani ,II” (tj. lokomotiva _ s=
stoji) spolu s pravou Sipkou sméru jizdy a napisem ,LOK 17, : : “_( :

MUzZete rovnou zacit jezdit s lokomotivou.
Pokud jste obdrzeli multiMAUS spolu se Startsetem, je lokomotiva
této sady jiz kompletné naprogramovana. Také s touto
lokomotivou muZete rovnou jezdit (oddil 3).

1.2 liz pouzita multiMAUS
Pokud jste multiMAUS méli jiz v provozu, je po zapojeni vzdy zobrazen posledni fizeny vlak
v pfislusném rezimu - knihovna ¢i adresa lokomotivy. Pfi listovani Sipkovymi klavesami vam
budou zobrazeny soucasna nastaveni jizdniho provozu jako smér jizdy, jméno lokomotivy
nebo adresa lokomotivy. Pokud je vypojena a opétovné zapojena multiMAUS jako slave
je schopna si tyto informace na rozdil od multiMAUS zapojené jako master (zobrazuje jen
LAl"a, »") zapamatovat.

2. Zpusob pfistupu lokomotivy

multiMAUS ma dvé moznosti pfistupu lokomotivy:

— pffes tovarné nastaveny rezim knihovny: viz ¢ast 2.1

— pifes rezim adres, tj. pfimo pres adresu lokomotivy: viz ¢ast 2.2

Zména mezi obémi rezimy nastava soucasnym stisknutim klaves ,Shift” a ,Lok/vyhybkataste”
2.1 Rezim knihovna

Knihovna lokomotiv je datové banka, kterd vdm umozriuje ulozit 64 lokomotiv se jmény
(5-mistné), adresy lokomotiv a pozadovany jizdni stuper.

A VSechny zépisy se ukladaji jen do multiMAUS, ne do dekodéru lokomotivy. Adresa
lokomotivy dekodéru musi byt proto ménéna pres ,,CV1” (viz_,rychlé programovani”
na strané 42). Zmény v knihovné nejsou dostacujici.

Ukazatel displeje (zde napf. parni lokomotiva vyrobni fady ,S 3/6"):
- popis lokomotivy (zde ,S 3/6") a symbol lokomotivy,
- smér jizdy (zde: lokomotiva stala resp. Stoji, posledni smér jizdy

ukazuje Sipka) i s |
- svétlo (zde: osvétleni lokomotivy je zapnuto) i — 2 i
- F1 a F4 (zde: aktivované funkce lokomotivy) A A
| x|
o @ 1
L J




Viyvoldni jinych, jiz v knihovné uloZenych lokomotiv (,listovani”)

| dl =
e @ — T AT
AN
Tridéni lokomotiv do knihovny nésleduje v poradi 3 *
zadani. Pofadi mizete samoziejmé ménit: { )

Vybér lokomotivy —> e + 6 nebo @ + o

Tato kombinace klaves (soucasné stisknout) posunuje lokomotivy v knihovné nahoru dold.
Nové usporadanou knihovnu mizete zkontrolovat pomoci klaves ,Sipky”

Nové zadani lokomotivy ( zde napf. dieselova lokomotiva vyrobni fady DR 120 , Taigatrommel*):

Zadani Zobrazeni displeje Poznamka
Nové misto k uloZzeni oznacené ,NEU?"
/ = naleznete, kdyZz pomoci ,Sipkami” listujete
— i . knihovnou.

N0 7T movnot. .

PNV T Potvrdite klavesou , 0K
Nyni zadejte jméno lokomotivy. K tomuto
o Ucelu mate 5 mist k pouziti. V nasem pripadé

se stane z ,Taigatrommel” ,TAIGA".
Prvni misto je oznacené blikajici oznadujici
znackou.

Zadani nastdva pres klavesy funkci 1-0 a
b o funguje jako psani sms na mobilu. Stisknéte

tolikrat klavesu neZz se zobrazi zadané

" L-" " Ny znameni. Kurzor blika a setrvd na moment
aBC /1N po zadani spravného znameni, nez skoci na

dalsi misto.
Klavesa ,0" je pfi jednom stisknuti mezera,
° e o .0" se zobrazi pfi daldim stisknuti. Specialni
= znaky (/, - \, [, 1. ¢, ») naleznete, kdyz castéji
TLITI_Ld  stisknete kldvesu ,1“. Chyby pfi zadani
| (L opravite, kdyz se vratite levou ,Sipkou” na

ABC dané misto.

@ ' Potvrdite klavesou ,OK"

o= | Poté se multiMAUS prehodi na adresu
) GQQI—"L lokomotivy. Zobrazen bude ,navrhovana

/_’| L hodnota”, zde ,3".
/
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Zménu ,navrhované hodnoty” provedete
bud’pomoci klavesy ,Shift” a klavesy ,Sipky”
nebo pres pfimé zadani cisla pres ,klavesy
funkci”.

Tato zména se projevi jen v pfifazeni jmen
v knihovné! Adresu dekodéru musite zménit
pres CV1 (viz oddil 6, strana 42)

Potvrdite klavesou ,OK".
Viybér -jizdnich stupnid nastava pres ,Sipkové

i — i klavesy”. Mate tfi moznosti na vybér: 14,
O | 28 nebo 128 jizdnich stupnd. Tovarné je
- = | nastaveno 28 jizdnich stuprid. Pokud jste
J v menu ,nastaveni” zvolili jiné prednastaveni,

zobrazi se na displeji.
Pokud prepnete na 128 jizdnich stupnd,
/ e s je mozna velmi citliva regulace vasich
_ —_ lokomotiv. Moderni dekodéry umozniuji toto

:.t‘ :’--‘:--“ jemné fizeni.

Neprovedli jste-li Zddnou zménu, stisknéte
jednoduse ,0K".

Poslednim stisknutim klavesy ,,OK" jste hotovy
se zadanim lokomotivy do knihovny. Nyni
jen zkontrolujte zda je adresa lokomotivy
v knihovné identickd s uloZenou adresou
vdekodéru  lokomotivy.  Eventualné
preprogramujete znovu adresu lokomotivy
(oddil 6, strana 42).

Nyni je mozné lokomotivu Fidit.

Rezim adres lokomotiv

multiMAUS vam nabizi moznost vase lokomotivy fidit snadno
pres adresu dekodéru. Displej vam pfitom zobrazuje adresu

lokomotivy s pfedem postavenym ,L"- zde adresa lokomotivy % — !’f:?'_ %
36, symbol tak jako vybrané funkce. 3 : l.l’::/’l‘ -.: ,L.' 3
Jinou adresu lokomotivy mizete vybrat dvémi rlznymi zplsoby: |+ — — — — — i
- pomodi ,Sipkovych klaves”, 1L @ j

- pfimo pres zadani cisel , kldvesami funkci”, poté co jste soucasné
stiskli klavesy ,,Shift"” a , Svétlo/OK".

Zmény jizdnich stuprit mGzete provést bud’v menu ,NASTAVENI" (viz ¢ast 2 ,Menu"),
nebo pomoci kombinace klaves ,Menu” a klavesy ,Sipka”. Zména probihd pomoci klavesy
.Sipky”, zpét do rezimu adresa lokomotivy se dostanete pomoci klavesy ,STOP”.

Pii hledani adresy pres ,klavesy Sipky” vam pomuze funkce ,Smart-Search-Funktion”.
Pfitom se vyhledavani zastavi pfi podrzené ,klavese Sipky” na posledné vybrané lokomotivé
a az po chvili se posune dal.

Programovani nové adresy lokomotivy pfes CV1 naleznete v oddile 6, strana 42.




3.

Jizda a funkce

Pokud jste si vybrali lokomotivu pfes knihovnu ¢i pfimo pres adresu lokomotivu, je tato
lokomotiva ihned pfipravena k pouZiti. Toenim pres velky regulator mizete urcit smér jizdy a
rychlost. Jak smér jizdy tak zastaveni je zobrazeno na displeji pres jméno lokomotivy ¢i adresu
lokomotivy.

PFi klidovém stavu lokomotivy (ukazatel displeje ,II") je dodatecné zobrazen posledni smér
jizdy. Tak Ize snadno poznat, zda je osvétleni spravné zapnuto, tj. bilé svétlo pro zacatek vlaku,
ervené svétlo vzadu.

Zpét Stani Vpred

« = dl = &=

e iy g o A o R
I 2 o I 2 o i I 2 o
| X | | X i *
%k@ @ J %kEl @ LE] @ J

Pokud je lokomotiva Fizena jinou multiMAUS ¢i Lokmaus, blika symbol lokomotivy. Vice
naleznete v kapitole , MASTER A sLAVE PRINCIP” na strané 54.

Funkce lokomotivy jako napf. zvuky Sound-Lok aktivujete pres ,klavesy funkce”. Prvnich 10
funkci mlzete vymazat pres prislusné klavesy.

Pro funkce F11-F20 musite soucasné stisknout k pfislusné klavese ,Shift".

Displej vam zobrazuije pfislusné aktivované funkce. Na obrazcich nahofe jsou to napfiklad funkce
F1aF4.

Zapnuté funkce druhé Urovné — F11-F20 — mUzete zkontrolovat stisknutim klavesy ,Shift".
V nasledujicich obrézcich jsou F12 a F20 aktivovany. Sipka ,{+" je pro desitkové misto, je tedy
interpretovano pro F11-F19 jako ,1”, pro F20 jako"2".
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Které funkce jsou pro vasi lokomotivu dostupné, zjistite dle prirucky.

axlg |

Svétlo lokomotivy zapnete/vypnete pomoci klavesy , Svétlo/OK". Pro potvrzeni zapnutého svétla
sviti hvézda ,*" vpravo dole na displeji.

Zapnuto Vypnuto
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4.

Funkce nouzového zastaveni

Pokud jednou pUjde do tuhého: S tlacitkem ,STOP” miizete kdykoliv a okamzité zastavit
velké nestésti. Aby jste ale nezastavili celou soupravu, mizete pomoci , Vybérové zastaveni
lokomotivy” zastavit jen vybranou, na displeji zobrazenou lokomotivu.

4.1. Nouzové zastaveni

Stisknutim klavesy ,STOP” je okamzité preruseno napéti na koleji, symbol STOP bliké na displeji.
PFi opétovném stisknuti klavesy ,STOP” je obnoveno napéti do koleji.

4.2. Selektivni zastaveni lokomotivy
Selektivni zastaveni lokomotivy zastavi jen lokomotivu pravé fizenou multiMAUS.

Zadani Zobrazeni displeje Poznamka

o Tsor

Stisknéte soucasné klavesy ,Shift” a ,STOP".
" }%‘;" Lokom9tiva zastavll' qkamiité, na displeji se
= zobrazi symbol stani ,II" (a posledni smér
jizdy).
Poznamka: U Lokmaus 2 nebo R3 s osvétlenim
@  zapojené jako slave neni tato forma zastaveni
zpétné hlasena osvicenim obou smérovych
Sipek.
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Tocenim jizdniho regulatoru se zastaveni lokomotivy zrusi, lokomotiva jede dal.

Rizeni vyhybek

Pomoci multiMAUS mUzZete fidit az 1024 digitalnich pohonl vyhybek s pravymi adresami
vyhybek, bez toho aby jste pouzili adresu lokomotivy (jako u Lokmaus 2/R3). K tomu muzete
kdykoliv béhem jizdniho provozu pomoci stisknuti klavesy ,Lok/vyhybkataste” prejit do rezimu
vyhybek a zpét. Objevi se vzdy posledni vyvolana vyhybka.

Jizdni provoz neni v rezimu vyhybek prerusen! Proto jsou také na displeji zobrazeny jizdni
symboly. Rizeni posledné aktivni lokomotivy pres jizdni regulator je mozné, tak jako vyvolani
nouzového zastaveni.

Zadani Zobrazeni displeje Poznamka

Pfi prvotnim spusténi Fizeni vyhybek se
objevi vyhybka 1. Zde, jako u kazdé prvotné
spusténé vyhybky, se objevi vpravo nahore

L

-_
—
—

i ,'/’ "/’:"/,“/’: : kompletni symbol vyhybky. Jizdni symboly
f I patfi posledné fizené lokomotivé, nemusi
L tedy odpovidat zobrazenému pfikladu.



Pres ,klavesy funkci” zadejte adresu vyhybky a zapnéte provoz pres ,klavesy Sipky”, tak aby
bylo nastaveno pro ,rovna m=a" (levd kldvesa Sipky) nebo pro ,,odbocovaci w®"” ( prava klavesa

Sipky)
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Vyhybka se pfepne v momenté, kdy stisknéte ,klavesu Sipky”. Nastaveni vyhybky se timto také .
ulozi. K potvrzeni jsou nasazeny prvni volné cifry po ,W" jako ,,0” (samoziejmé jen u 1, 2 nebo
3- mistnych adres vyhybek).

A Ukazatel pozice vyhybky na displeji neznamena v zadném pripadé zpétné hlaseni pohonu
vyhybky. Zda je vyhybka opravdu prepnuta, zjistite jen na vyhybce.

Nyni mdzete reZim vyhybek opustit stisknutim klavesy ,Lok/vyhybkataste” nebo zadanim jiné
adresy vyhybky tuto vyvolat a fadit.

Vyvolate-li jinou adresu vyhybky, blika vyvolavaci znacka tak dlouho stfidavé se zadanou cifrou
, dokud vyhybku , kldvesou Sipky” nespustite nebo klavesou ,Svétlo/OK" nepotvrdite.

Pfiklad: Chcete fidit lokomotivu (momentaini smér jizdy vlevo) pres odbocku vyhybky ¢.24.

Zadani Zobrazeni displeje Poznamka
Po stisknuti klavesy ,Lok/vyhybkataste”
q — preskoc¢i multiMAUS z jizdniho provozu (
— — —— rezim knihovna ¢i adresa lokomotivy) do
70 1) A) A . . "
,., :I_“I_“I_I‘IL_.I vyhybkového rezimu.

Zobrazi se vzdy posledné vyvolané vyhybky,
zde vyhybka ,6", pozice ,rovna”.

@ + @ » | Blikajici vyvolavaci znacka signalizuje
q == | pfipravenost k zadani vyhybkové adresy. Pres
W _4\' "/L klavesy funkce” ,2" a ,4" zaddme adresu
v L. 24
7 N|  Stisknutim pravé ,klavesy Sipky” pfepnete
| vyhybku.

- Dle pouzitého pohonu vyhybky eventuelné
6 q nd uslysite akustické potvrzeni. Volna mista mezi

Wi 1w b ,W" a adresou ,24" jsou vypInény ,0".
7KK | Poznamka: Moc dlouhé stisknuti klavesy mize

zpUsobit u starsich typl pohonu vyhybky,
které nejsou vybaveny koncovym vypnutim,
poskozeni ¢i zniceni!

Opétovné stisknuti klavesy , Lok/vyhybkataste” vas pfivede opét do jizdniho provozu (rezimu knihovna
¢i adresa lokomotivy).
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~O» Tii uzitecné prostredky multiMAUS pro vyhybkovy rezim:

Y  Toggle provoz

Stisknutim klavesy , Svétlo/OK" mlzete stfidat mezi aktuélni a posledné vyvolanou vyhybkou.
Tim mate rychly pfistup ke dvéma vyhybkam, které jsou napf. za sebou na jedné trase.

Listovani adres

Soucasnym stisknutim klavesy ,Shift" a jedné ze dvou ,klaves Sipky” listuje multiMAUS vsechny
adresy vyhybek.

Rychlé klavesy vyhybek
Pro rychly pristup muzete 10 nejcastéji pouzivanych vyhybek ulozZit na jednu z ,klaves funkci”.
Pro tuto funkci postupuijte dle nize uvedeného pfikladu:

- Vyhybky 5 a 14 maji byt v budoucnu spinany pomoci ,klavesy funkce” 1 a 2. K tomu nejdfive
vyvolate vyhybku 5 jako obvykle v reZzimu vyhybek, poté stisknete klavesu , MENU" soucasné s
Jkldvesou funkce” 1 a potvrdite klavesou , Svétlo/OK".

Poté vyvolate vyhybku 14 a stisknete k uloZeni klavesu ,MENU" soucasné s ,klavesou funkce”
2. | zde je nutné potvrzeni stisknutim klavesy ,Svétlo/OK".

Nyni muzete kdykoliv v rezimu vyhybek tyto dvé vyhybky vyvolat pomoci ,Shift” a odpovidajici
«klavesy funkce”. PodrZzenim klavesy ,Shift” a souc¢asnym stisknutim na odpovidajici , klavesu
funkce” muzete vyhybku sepnout.

Tovarné jsou vyhybky s Cisly 1-10 uloZeny na stejnojmennych ,klavesach funkce” (vyhybka
10="klavesa funkce” 0).

6. Rychlé programovani

provést kombinaci kléves ,MENU" a ,klavesy funkce".

CV1 = adresa lokomotivy (zména hodnoty se projevi pfimo na dekodér, ne na knihovnu
lokomotiv. Zde uloZena adresa musi mit stejnou hodnotu jako u CV).

CV2 = minimalni rychlost

CV3 = zrychleni

CV4 = doba brzdéni

CV5 = maximalni rychlost

CV8 = navraceni véech dat dekodéru na tovarni hodnoty

Rychlé programovéni mlzete provést jak v ,rezimu knihovna” tak i v ,reZzimu adresa
lokomotivy”. Vsechny zmény CVs 1-5 se projevi jen v digitalnim provozu lokomotivy.

A Protoze multiMAUS ve spojeni s ROCO zesilovaci 10764 a 10761 neumi nacist CVs, je vam
zobrazena fiktivni hodnota vyvolaného CV. K nacteni pouzijte napf. PCs ROCOMOTION 10785
nebo zafizeni od Lenz ¢i Uhlenbrock.

0Od ROCO jiz v lokomotivach zabudované dekodéry jsou dodavany s praktickym nastavenim.
Proto zkontrolujte nejdfive pfed programovanim, zda jo opravdu nutné.

Programovani musi probihat na oddélené programovaci koleji. Vyjimkou jest jedna digitalni
lokomotiva ¢i jeden dekodér vyhybky pres koleje ¢i jiné zapojeni se zesilovaéem nebo
multiMAUS nastavena do rezimu ,,POM" (viz ¢ast 2). Pokud programovani probiha na normalni
koleji a na ni se vyskytuje vic jak jedna digitalni lokomotiva (nebo také jiné dekodéry vyhybek
jako ROCO polozky 42624 a 10775) budou programovacim pfikazem zménény nastaveni
dekodérl v systému. Tim mUzZete nedopatienim napt. preprogramovat vechny dekodéry na
stejnou adresu lokomotivy.




A

zbyly systém.

K programovani na oddélené programovaci koleji bud zasurite od zbylého systému elektricky
isolovanou kolej na kolejovy vystup zesilovace nebo vypnéte vypinacem pred programovanim

Pfiklad: Takto naprogramujete adresu lokomotivy = CV1 na hodnotu 4:

Zadani

Zobrazeni displeje

0

Poznamka

Stisknéte soucasné ,MENU" a ,klavesu funkce
1".

Na moment se zobrazi na displeji vybrané
CV a poté se zméni na zobrazeni fiktivni

=

navrhované hodnoty.

I

Vo
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Zobrazena fiktivni navrhovana hodnota se
prepise jednoduse pouzitim ,klavesy funkce".
Pritom blika vlozena hodnota.

Potvrdite stisknutim ,OK"”. Po poslednim
zobrazeni na displeji ,PROG” se vraci
multimaus zpét do jizdniho provozu.
Poznamka: Kdyz jste zménili CV1 lokomotivy,
zkontrolujte zda zadana adresa lokomotivy
souhlasi s knihovnou lokomotiv.

Tak jak bylo ukazano v tomto prikladé, mizete programovat nové hodnoty pro CVs 2, 3, 4 a 5.
K tomu musite jen soucasné stisknout kldvesu ,Menu"” a ,klédvesu funkce” odpovidajici hodnoté
CV a pokracovat jako u pfikladu.
Zadate-li do CV8 hodnotu ,8" (jind hodnota nejde zadat), budou viechny CVs dekodéru
nastaveny zpét do tovarnich hodnot.

7. Zkrat a pretizeni

Dojde-li na soupravé ke zkratu ¢i pretizeni, zobrazi se na displeji
multiMAUS dva blikajici symboly: blesk a STOP. Soucasné je odpojeno

napajeni soupravy.

Jedna-li se o zkrat napf. vykolejenim vagoénu ¢i vlaku, odstrarite tuto

poruchu.

Stisknutim na tlacitko ,STOP” je souprava s zpozdénim cca jedné
sekundy opét zapnuta.

|
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Neni-li problém ve zkratu, mdZze byt pficinou pretizeni napf. soucasnym pouzivanim nékolika
lokomotiv. Pokud se toto projevuje Castéji, vase souprava nema dostatek napajeni proudem.
Pfipojte proto dalsi booster (Cast 3 ,,Booster 10765”, strana 55). V Zaddném pfipadé nesmite pouzit
normalni trafo, multiMAUS a zesilovac by se tim znicil.
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CasT 2 ® MEnU

Funkce menu multiMAUS

multiMAUS obsahuje tfi hlavni menu, kterymi mUzete obséhle programovat ¢i zménit hlavni nastaveni
multiMAUS. Tuto Uroven menu ziskate dvémi moznostmi:

- ca. 5 sekund drZeni klavesy ,Menu” (dobu Ize nastavit v menu ,Nastaveni”), praktické pfi pouzivani

multiMAUS jednou rukou
- soucasnym stisknutim klavesy ,Shift” a ,Menu".

Pokud se multiMAUS nachazi v rezimu Menu, neni mozné Fizeni lokomotivy. Interni komunikace s dalsi
multiMAUS nebo jinymi DCC zafizenimi je vSak zajisténa.

O-D

e

o ds — nebo

P /7 1

i X |

@ @ ; @ ca. 5 sekund

|
|
/ ‘t / ~
LOKOMOTIVY PROGRAMOVANI NASTAVENI

multiMAUS ma integrovany program, ktery vdm zobrazi vSechny ndzvy menu, které maji vice jak
5 pismen, jako bézici text.Displejové zobrazeni v této pfirucce je zkracené, kompletni nazvy jsou
zobrazeny pod obrazky.

S”klavesou Sipky” jdete dal v Grovni menu. Klavesou ,Svétlo/OK" vyvolate pfislusné podmenu. Menu
jsou ocislovana, ¢isla najdete dole na displeji.

K jednoznacnému identifikovani tfi velkych menu maji tyto vlastni pictogramy, které se dodatecné
zobrazuji k napisu ,Menu”. Naleznete je také v jednotlivych podmenu:

- Menu 1 ,LOKOMOTIVA”: symbol &=t

- Menu 2 ,,Programovani”: napis ,Prog”

- Menu 3 ,Nastaveni”: symbol Jmm==g

K odchodu z Urovné menu mate dvé moznosti:

— Stisknéte klavesu ,STOP”. Toto je eventuelné vicekrat nutné, zalezi v kterém podmenu se zrovna
nachazite. Kazdé stisknuti klavesy ,STOP” vas posune o Uroven vyse.

- Stisknutim klavesy ,MENU" (s nebo bez klavesy ,Shift") se dostanete ze vsech Grovni zpét do rezimu
lokomotiva ¢i vyhybka (ne pokud jste zrovna u zadavani)

Viechny menu multiMAUS najdete ve velkém prehledu na dalsi strané.
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Zakladni poznamky k pouziti funkci Menu a
k programovani:

- Pohybujete-li se uvnitf Urovné menu
(v tomto prehledu vzdy odshora dol),
dostanete se na jednotlivé menu
stisknutim jedné ze dvou ,klaves
Sipky”.

- Stisknutim klavesy ,Svétlo/OK" vyvolate
vzdy bod menu (v tomto prehledu tedy
vzdy zleva doprava) a mUzete zde
provadét zadani popf. zmény.
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NASTAVENI

- Ukazuje-li vam displej jedno ze tfi
hlavnich menu, mizete vyvolat zadany
bod menu jednoduse stisknutim
odpovidajici  dislice pres ,klavesy
funkce”.

- Stisknutim klavesy ,STOP” se vratite
vzdy o Uroven zpét.

K vasi bezpecnosti jako ochrana napf. pred

$patnym zadanim ¢i vyvolanim: provedené

zadani vbodu menu neni potvrzeno
stisknutim klavesy ,,STOP”.

Programujte vzdy na od zbylé soupravy

kompletné oddélené programovaci koleji

(vyjimka: multiMAUS je nastavena do rezimu

POM (strana 49)).
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1. MENU LOKOMOTIVA l= ™

V menu lokomotivy spravuje multiMAUS vsechny data, kterd jsou nutna pro knihovnu lokomotiv a
identifikaci lokomotivy. Také zde mizZete nastavit multiMAUS na ovladani knihovny nebo adresy.

1.1

1.2

V tomto bodé menu mUizete prijmout lokomotivu do knihovny. Pribéh je zasadné popsan a
predveden jako v prvni ¢asti na strané 8.

V prvnim kroku zadejte jméno lokomotivy, pro které mate 5 volnych mist.K tomu ukazuje prvni
obrazek displeje blikajici viozenou znacku. Pres ,klavesy funkce” nyni miizete jako u psani sms
na mobilu zadat popis lokomotivy (pismena a/nebo cifry). Po zadani pismena/cifry pockejte
moment nez se vlozena znacka posune na dalsi misto.

Mezery obdrzite stisknutim ,,0". Pro korekturu pouzijte levou ,klavesu Sipky”.

- Potvrdte klavesou ,,Svétlo/OK".

V dalsim obrazku zadejte adresu lokomotivy pres ,klavesy funkce”. Blikajici ,3" muzete
jednoduse prepsat. Soucasnym stisknutim klaves ,Shift” a ,Sipky” muZete adresu lokomotivy
vybrat pres vyhledavani.

- Potvrdte klavesou , Svétlo/OK"

Vybér - jizdnich stuprii na dalsim obrazku probiha pres ,klavesy Sipky” (3 moznosti).
=Stisknutim klavesy ,Svétlo/OK" potvrdite zadani a uzaviete programovani. multiMAUS jde
z rezimu Menu zpét do reZimu lokomotivy.

a "™ NASTAVENI
Data lokomotivy nachazejici se v knihovné mlizete zménit pes tento bod menu.
Chcete-li zménit jen adresu lokomotivy, ale popis a jizdni stupné zUstavaji nezménéné, mizete
stisknutim klavesy ,Svétlo/OK tyto polozky preskocit.
Prvni obrazek ukazuje posledné v reZimu lokomotiva pouZivanou lokomotivu. Pomoci , klaves
Sipky” vyberete lokomotivu na které chcete zménu.
- Potvrdte klavesou ,,Svétlo/OK"
Nyni mate moznost zménit popis lokomotivy. Indikator blikd na poslednim misté. Pfes levou
Jklavesu Sipky” vymazete pismena/cifry a pres ,klavesy funkce” znovu zadat.
- Potvrdte klavesou ,Svétlo/OK”
Korektura adresy lokomotivy probiha jak dfive popsano.
- Potvrdte klavesou”Svétlo/OK".
Korektura jizdnich stupit probiha opét pres ,klavesy Sipek”.
- Potvrdte klavesou ,Svétlo/OK". Viyjdete na vychozi Uroven ,Bearbeiten” - ,zpracovat” zpét.

Zména adresy lokomotivy v knihovné nemé Zadny vliv na adresu uloZzenou v dekodéru. Ta
muze byt zménéna jen pres ,CV1". Dbejte k tomu kapitolu ,rychlé programovani” na strané
13 resp. ,zména CV" na strané 49.

I


http://www.roco.cc

1.3.

1.4.

1. MENU LOKOMOTIVA
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1
2™ SMAZAT

S timto bodem menu miizete vymazat lokomotivu z knihovny.

Prvni obrazek ukazuje posledni pouzitou lokomotivu v rezimu lokomotiva. Pfes , klavesy Sipek”
vyberete lokomotivu, kterou chcete odstranit.

- Potvrdte klavesou ,,Svétlo/OK".

Na dalsim obrazku se objevi napis ,smazat?”

Potvrdte odstranéni opétovnym stisknutim klavesy ,Svétlo/OK". Dostanete se na vychozi Groven
JLoeschen” zpét.

Lokomotiva je z knihovny odstranéna,a je, pokud jesté jezdi, automaticky zastavena (vybérové
nouzové zastaveni). Dokud neni lokomotiva opét zafazena do knihovny, je fizeni mozné jen pres
rezim adresa lokomotivy.

<" HLEDAT
Toto by se mohlo stat vyznamnou funkci vasi multiMAUS. S timto bodem menu mUiZete pfifadit
adresu lokomotivy pfislusné lokomotivy do knihovny.
Zadejte jednoduse adresu lokomotivy pres ,klavesy funkce” a multiMAUS vam k ni najde
odpovidajici lokomotivu z knihovny.
— Stisknutim klavesy ,Svétlo/OK" potvrdite zadani. multiMAUS jde pfimo zpatky do rezimu
lokomotivy a ukaze pfifazenou lokomotivu.
Nenajde-li multiMAUS k adrese lokomotivy odpovidajici lokomotivu, zobrazi se na displeji ,ERR
9",
Klavesou ,STOP” nebo ,Svétlo/OK"” se vratite do vychozi Urovné ,Hledat” zpét.

1.6.

1.7.

" PRUMOT

Tyto dva body menu potiebujete, kdyZz chcete prevést knihovnu zjedné multiMAUS na
jinou multiMAUS (nebo vicero multiMAUS). K tomu nastavite jednu multiMAUS na odesilani
+SENDEN" —,poslat” druhou, ¢i ostatni multiMAUS na ,Pfijmout”. Stisknutim klavesy ,Svétlo/
OK" na odesilaci multiMAUS zacnete pfenos. Pfijimaci multiMAUS je po ukonceni pfenosu
v rezimu knihovna, odesilaci multiMAUS z(stava ve vychozi drovni ,Odeslat”
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REZIM
Lokomotivu mUzete Fidit bud” v tovarné nastaveném rezimu knihovna nebo jednoduse pres
adresu lokomotivy. Moznost, kterou upfednostiiujete, mizete vybrat pres tento bod menu.

Viyberete odpovidajici rezim snadno pres , klavesy Sipek”. Rezimy se zobrazuji jako béZici text.
- Potvrdte klavesou ,Svétlo/OK". Dostanete se z vychozi Urovné ,rezim” zpét.



2. Menu ,,PrRoGRAMOVANI"

Veskeré hodnoty dekodéru (NMRA/DCC) jsou ulozZeny v takzvanych konfiguracnich variabilnich, >CVs.

Pomoci menu ,PROGRAMOVANI” mUzete tyto hodnoty pFizplisobit svym potfebam.

0d ROCO jiz v lokomotivach zabudované dekodéry jsou dodavany s praktickym nastavenim. Proto
zkontrolujte nejdfive pfed programovanim, zda je opravdu nutné.

ROCO zesilovace 10761 a 10764 a booster 10762 a 10765 nemohou cist CVs dekodéru. Na displeji
multiMAUS zobrazené hodnoty jsou fiktivni navrhované hodnoty a nesouhlasi se skute¢nymi
hodnotami. Naproti tomu hodnoty, které programujete, jsou pravymi hodnotami. Pouzijte bud
zafizeni na cteni (napf. PC s ROCOMOTION 10785 nebo zesilovace Lenz) nebo si napiste staré a
nové hodnoty dekodéru. Dbejte k tomu navod vaseho dekodéru resp. lokomotivy.

2.1.

Zde mlizete, v daném pripadé, je-li tieba, Cist CVs (viz nahote) nebo opatfit novymi hodnotami.
Prvni obrazek displeje ukazuje napis ,CV" a blikajici indikator. Pres ,klavesy funkce” mlzete

nyni zadat ¢islo pozadovaného CV.
- Potvrdte klavesou ,,Svétlo/OK".

Zobrazena hodnota je budfiktivni, navrhovana hodnota, nebo - pfi pouzZiti zesilovace schopného

Cist CV — aktualni prava hodnota. Chcete-li jenom tfidit, opustte bod menu klavesou ,STOP”.

Zadejte nyni zddanou novou hodnotu a potvrdte klavesou ,Svétlo/OK" Displej kratce skoci na

.PROG" nez se dostanete na vychozi Uroven ,ZEMNA CV" zpét.

DL

2.2. | » ™™ DLOUHA ADRESA

V CV1 mudZou byt uloZeny jen adresy lokomotiv od 1-99. Vsechny adresy lokomotiv nad 100
musi byt programovany pres tento bod menu. K tomu je ale nutné, nejdfive ,,dlouhé adresy”

v dekodéru lokomotivy pres CV29 uvolnit (dbat ndvod dekodéru!).

Pfi vyvolani tohoto bodu menu se kratce zobrazi ,,CV 17/18". Ukazatel poté hned preskoci na
posledni ulozenou adresu pouzitou lokomotivou - s pfedem polozenym ,L” a blikajici hodnotou.
Pres ,klavesy funkce” nyni mlzete zadat poZadovanou adresu. Cifry ukazované hodnoty zmizi

zadanim prvni cifry.

- Potvrdte kldvesou , Svétlo/OK". Displej kratce skoci na ,,PROG" nez se vrétite do vychozi Urovné

,dlouha adresa”.

23. | «™™ _REZIM

Tovarné je multiMAUS nastavena na ,rezim programovani CV". Pokud chcete programovat
lokomotivy, bez toho aniz by jste pouZili zvlastni programovaci kolej, nastavte multiMAUS na
Jrezim POM” (Programming on the Main). Tak mdZete na soupravé programovat lokomotivu,

j€jiz adresa byla na multiMAUS nastavena.

Eventuelné musi byt proveden reset dekodéru. Dbejte k tomu , TPy A PoznAvKY" na strané 57. CV1

(adresa) programované lokomotivy neni v ,POM” reZzimu programovatelna.
Jednim z obou , klaves Sipek” vyberte zadany rezim programovani.
- Potvrdte klavesou ,,Svétlo/OK". Vratite se na vychozi Groven ,rezim”.
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Nejobsahlejsi menu multiMAUS obsahuje viechna data, kterd jsou zasadni pro pouzivani multiMAUS,
praktickd, Ucelnd a nékdy i nutnd. | zde chceme oviem poznamenat, Ze multiMAUS je jiz opatiena
nutnym tovarnim nastavenim, takze toto hlavni menu nemusite témér vibec, nebo jen zfidka
pouZivat.

DISPLEJ

Zde najdete viechny moZnosti nastaveni, ktera se tykaji displeje.

3.1.1. ,Osvétleni” - reguluje silu osvétleni displeje, velmi uZite¢né pro tmavé mistnosti.
Pres ,klavesy Sipek” vyberete pozadovanou silu.
Hodnoty: 0 (vypnuto) — 15, tovarni nastaveni: 15

- Potvrdte zadani klavesou ,Svétlo/OK”. Dostanete se zpét na vychozi Uroven
L, osvétleni”.

3.1.2. Pfes druhé podmenu ,KONTRAST” regulujete kontrast displeje. Také zde vybirate
hodnotu , kladvesami Sipky”.

Hodnoty: 0 (velmi slabé) — 15 (velmi tmavé), tovarni nastaveni: 12

Potvrdte zadani klavesou ,Svétlo/OK”. Dostanete se zpét na vychozi Uroven
KONTRAST".

CHGLL

32. 1= ™ _OBSLUHA

Individuélni nastaveni k obsluze multiMAUS muzete ucinit zde.

3.2.1. Za normadlnich okolnosti je multiMAUS dodéavéna v pro zemi charakteristickém jazyce.
Pres podmenu ,JAZYK" mUze byt vyvolan jiny jazyk.
Viyberte pres ,klavesy Sipky” vasi verzi jazyka. Neni-li vas jazyk v nabidce, podivejte se na
WWW.roco.cc na moznosti update.
- Potvrdte klavesou ,Svétlo/OK”. Dostanete se zpét na vychozi Uroven ,JAZYK".

3.2.2. ,PRODLEVA KLAVESY" je ¢as, ktery je zapotfebi na stisknuti kléavesy ,Menu”, aby jste se
dostal u multiMAUS z jizdniho provozu do reZimu Menu.

Vami pozadovany cas v sekundach mlzete nastavit pomoci , klaves Sipky”.
Hodnoty: 0-10, tovarni nastaveni: 5

PFi hodnoté ,0” se dostanete do reZimu menu jen soucasnym stisknutim klaves ,shift” a
+Menu”.

- Potvrdte klavesou ,Svétlo/OK". Nyni se dostanete zpét do vychozi Grovné ,PRODLEVA
KLAVESY”.

3.2.3. S ,MOMENTALNI FUNKCE" zapnete funkce lokomotivy (F1-F20, napk. zvuk u zvukové
lokomotivy ¢i digitalni spojka) a to dlouhym stisknutim (minimalné 1 sekunda) na
odpovidajici ,klavesu funkce”. Funkce je tak dlouho zapnutd, jak dlouho drzite pfislusnou
klavesu. Stisknete-li kldvesu krétce, je pozadovana funkce normalné zapnuta.

Zadany stav vyberete pomoci ,klaves sipky”
Tovarni nastaveni: vypnuto

— Potvrdte klavesou ,Svétlo/OK"”. Dostanete se zpét do vychozi Grovné , MOMENTALNI
FUNKCE".



INASTH
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3.2.4. multiMAUS obsahuje nékolikastuprovou détskou pojistku, kterou mizete aktivovat
pomoci , klavesy Sipky”.
K zablokovani urcité oblasti je nutné zadani kodu (4 Cisla - Zadnd pismena). Kéd je
zaddvan. Pokud se chcete dostat do zablokované ¢asti multimaus.
Tovarni nastaveni: vypnuto
- ,ZABLOKOVAT MENU": Tfi hlavni menu nemohou byt vyvolana
- ,ZABLOKOVAT MENU PRG": dodatecné je zablokovanou menu rychlé programovani

- ,ZABLOKOVAT MENU KNIHOVNY": dodatecné k obéma vyse jmenovanym bodim jsou
zablokovény zmény v knihovné lokomotivy.

Kazdé zadani musi byt potvrzeno klavesou ,Svétlo/OK".

3.2.5. ,CHYTRE HLEDANI” vdm pomdize pfi hledani adresy lokomotivy (dbejte pfi tom na
odpovidajici kapitolu v 3. dile)
Tovarni nastaveni: zapnuto

- Potvrdte vasi volbu klavesou , Svétlo/OK". Dostanete se zpét na vychozi Groveri ,CHYTRE
HLEDAN["

X BLG

=™ X-BUS

.X-BUS" je spojovaci fe¢, kterou mezi sebou komunikuji digitalni komponenty jako multiMAUS.
Ve dvou bodech podmenu ,Adresse” a , Automatik” mlze profesionalni uzivatel ucinit vSechna
nastaveni a info (vice v gloséfi ve 3.dile).

Chceme ale durazné poznamenat, Ze za normalnich okolnosti se v tomto bodé menu nemusi
ucinit Zaddna nastaveni. To je nutné jen v pfipadé, Ze pouzivate multiMAUS ve spojeni
s digitalnimi zafizenimi jinych vyrobcu.
3.3.1. Po vyvolani podmenu ,adresse” je vdm zobrazena aktuélni X-bus adresa.

Tuto mlzete snadno prepsat.

Hodnoty: 0-31, tovarni nastaveni: 27 (jen master multiMAUS)

— Potvrdte klavesou ,Svétlo/OK". Dostanete se zpét do vychozi Urovné ,Adresse”.

3.3.2. ,AUTOMAT" déld to co ma: hledd v digitdlni soupravé volnou X-BUS adresu pro
multiMAUS.

Tovarni nastaveni: vypnuto
- Potvrdte klavesou ,Svétlo/OK"”. Dostanete se zpét do vychozi Grovné ,AUTOMAT.

33

34. .NASTAVENI RYCHLOSTI

Prednastaveni jizdnich stuprid, kterymi multiMAUS fidi dekodér lokomotivy, se nachézi v tomto
bodé menu (vice k tématu , Nastaveni Rychlosti” v gloséfi v 3.¢asti). Které jizdni stupné umi vas
dekodér zpracovat, naleznete v jeho ndvodu.

MUzZete pomoci ,klaves Sipky” vybirat mezi 14, 28 a 128 jizdnimi stupni.
Tovarni nastaveni: 28

- Potvrdte kldvesou ,Svétlo/OK”.Dostanete se zpét do vychozi Urovné ,NASTAVENI
RYCHLOSTI".
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REGET
©° __ RESETOVANI

Jako velice uZivatelsky prijemné mlzete nastavit multiMAUS komplet, nebo jen casti do
vychoziho nastaveni.

3.5.1. ,ZRUSIT" je takzvany nouzovy vystup tohoto bodu menu.

3.5.2. Reset ,SYSTEMOVE NASTAVENI" vrati zpét vsechny zépisy v menu ,Nastaveni” do
vychoziho tovarniho stavu. Knihovna lokomotiv zUstava zachovana. Pokud probéhla
kalibrace (viz 3.5.6.), musi byt po resetu provedena znovu.

3.5.3. Chcete-li vymazat ,KNIHOVNA”, vyberte tento bod.

3.5.4. Viyberete-li ,RYCHLOST", bude vybrana volba v bode menu 3.4. vracena zpét do tovarni
hodnoty.

3.5.5. S ,VSE” uvedete multiMAUS komplet do plivodniho stavu. Viechny provedené zadani
budou vymazany.

3.5.6. ,KALIBRACE" nemusite za normalnich okolnosti u multiMAUS provadét, to je provedeno
pfi vydani. Pii extrémnich teplotnich rozdilech mize dojit k tomu, Ze jizdni regulator
musi byt nové sefizen, kdyZ napfiklad pfi nulové pozici lokomotiva jede.Nize uvedené
instrukce:

- Jako prvni obrazek tohoto bodu menu vidite ,START?". Potvrdte klavesou ,Svétlo/OK.
Na displeji se zobrazi , LINKS" - ,VLEVO".

- Otocte regulator doleva az na doraz. Potvrdte klavesou ,Svétlo/OK".

Na displeji se zobrazi ,MITTE” - ,STRED" .

- Otocte jizdni reguldtor doprostied (nulova pozice) a potvrdte klavesou ,Svétlo/OK".
Na displeji se zobrazi ,RECHTS” - ,VPRAVO”

— Otocte jizdni regulator aZ na doraz doprava. Po potvrzeni kldvesou ,Svétlo/OK” se
dostanete zpét do vychozi urovné ,RESETOVANI”.

1
|

“¢___REZIM STOP

V pfipadé stisknuti klavesy ,stop” béhem jizdniho provozu dojde okamzité k nouzovému
zastaveni. V bodé menu ,rezim stop” nastavite jak se toto nouzové zastaveni projevi.

3.6.1. ,NAPETI VYPNUTO": cel souprava bude odpojena od el. zdroje,
3.6.2. ,NOUZOVE ZASTAVENI": véechny lokomotivy ihned zastavi, napéti zdistava zachovano.

Nezavisle na této moznosti nastaveni mlzete stale spustit ,selektivni nouzové zastaveni”, které
tyka jen vybranych lokomotiv. Dbejte k tomu stranu 40.

Tovarni nastaveni: napéti vypnuto
- Potvrdte klavesou ,Svétlo/OK" a dostanete se zpét k vychozi Urovni ,reZim stop”.
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.INFO

Bod menu, ktery vas informuje o verzi softwaru (,SOFTWARE"), typ X-BUSu (,X-BUS") a o
momentalné jako master nastaveném Fidicim zafizeni (,CENTRALA"). Pozadované informace
vyvolate , klavesami Sipky”. Klavesou ,Svétlo/OK" se vratite zpét o jednu Uroven.



CasT 3 ® DODATEK

KompatisiLta multiMAUS

1. Dosavadni lokmaus systémy

Vsechny ROCO digitalni zafizeni, které se zakladaji na X-Bus, mohou byt bez problému kombinovany

s multiMAUS. K nim patfi:

- Lokmaus 2/ Powermouse / Lokmaus 10760/10790/10860/10792

- zesilovac 10761 a 10764
- booster 10762 a 10765

- rozhrani 10785

- trafo 10718 a 10725

- ROCO pripojné koleje 42517 (RocoLine), 61190 (Roco geoline napéjeci prvek)

tak jako véechny ROCO pridavné zafizeni.

Digital-is-Cool systém od ROCO - Lokmaus 1 10750 a centréala 10751 — mohou se svymi funkcemi byt
bez omezeni pouzity s multiMAUS. Potfebujete k tomu jen prekladaci modul 10759, ktery je pfimo
(nebo pres rozdélovac 10758) zapojen do ,slave” zastrcky zesilovace. S lokmaus 1 miizete poté fidit
adresy 1-8 a svétlo plus zapinat pfidavné funkce. Také digitdlni jefaby jsou déle ovladatelné pres
lokmaus 1. Vsechny dekodéry musi byt ale nastaveny na , 14 jizdnich stupriGi”, protoze lokmaus 1 je
zvlada jen tento rezim.

2. Pfidavna zafizeni a dekodér

multiMAUS je kompatibilni k X-Bus systém(im jako napt. Lenz-digital-plus systém (X-Bus a XpressNet)
a k HKE digitalnimu systému. Pfesné pokyny o zapojeni multiMAUS k témto systémim naleznete u
prislusnych vyrobcd nebo u svého specializovaného prodejce.

Na soupraveé fizené multiMAUS mUzete pouzit nejen lokomotivy s ROCO dekodérem, ale také vozidla
s dekodérem jinych vyrobcli pokud splriuji normu NMRA/DCC.

Také lokomotivy s dostatecnym mistem mohou byt dovybaveny ROCO dekodéry. Dbejte pfi tom na
prislusnou prirucku dekodéru.

Lokomorivy Bez bekoberu A multiMIAUS

Lokomotivy bez dekodéru nemiizete pouzivat s multiMAUS. Na zakladé Uplné jiného zésobeni napétim
lokomotivy dochazi pfi pouZiti lokomotivy bez dekodéru k silné rusivému, vysokofrekvencnimu zvuku.
K tomu hrozi nebezpedi, Ze se poskodi motory.

A V zadném pripadé nesmite paralelné k digitalnimu fizeni pfipojit normalni trafo na stejny okruh.
Tim se znici digitalni zesilovac!

Jiz pouzivané lokomotivy mizete dodate¢né dovybavit dekodérem lokomotivy. U ROCO lokomotiv
s digitalnim interface to jde velice rychle a snadno, protoZe se musi dekodér jen zasunout do patice
lokomotivy. Mechanické prace na této lokomotivé nejsou potfebné, protoze i misto pro dekodér jiz
bylo naplanovano. Mimo jiné je také zabudovéni dekodéru popsano v pfirucce danych lokomotiv.
Také lokomotivy jinych vyrobcd mohou byt osazeny ROCO dekodéry lokomotiv. Jsou-li vybaveny
digitalnim interface, tak je dovybaveni stejné snadné jako u ROCO lokomotiv. Chcete-li zabudovat
zatézoveé regulovany dekodér 10745, musi lokomotiva obsahovat motor na stejnosmérny proud nebo
pfitomny motor na univerzalni napajeni musi byt pfed osazenim prestavén na stejnosmérny proud.
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PRINCIP MASTER A SLAVE

Je-li zapojena multiMAUS na master pfipojeni zesilovace, stane se automaticky master. Tato multiMAUS
je pak nadrazena instance - centréla - v digitalnim systému. K neomezenému pouZiti véech funkci by
méla byt zapojena jen jedna multiMAUS na toto pfipojeni zesilovace.Jako master uZivana Lokmaus
2 nebo R3 omezuje moznosti multiMAUS uzivané jako slave.

A Na master pfipojeni zesilovace smi byt zapojeno jen jedno zafizeni!

Vsechna zafizeni zapojena do slave pfipojeni zesilovace jako multiMAUS/Lokmaus nebo jina zafizeni
automaticky ziskavaji status slave. Je-li master maus odpojena, dojde okamzité k nouzovému
zastaveni.

Je-li lokomotiva jiZ fizena jinou, jiZ v systému zapojenou maus, blika symbol lokomotivy. Pfesto
muze byt lokomotiva kdykoliv pfevzata jinou maus, tim Ze je navolena funkce nebo je spustén jizdni
maus, nezménéno. V lokomotivé aktivované funkce jsou zobrazeny viemi na této adrese nastavené
maus.

KOMBINACE DIGITALNICH A NE DIGITALNICH CASTi SOUPRAVY

VSechny ROCO digitalni lokomotivy jezdi bez problém( jak na digitalnich tak také na ,,normalni”
soupravé. Dekodér lokomotiv poznd automaticky na kterém systému se nachdzi. Proto je lehce mozné,
na jedné soupravé pouzivat oba systémy, abyste napf. vade jesté nesdigitalizované lokomotivy mohli
pouzivat na ¢asti soupravy se stejnosmérnym proudem.

Modul odpojeni 10768

Digitalni a analogovou ¢ast vasi soupravy musite na pfechodovych mistech oboustranné izolovat, aby
nedochazelo mezi obémi systémy k elektrickému propojeni. K tomu pouzijte bud'izolovany spojovac
koleji 42611, 61192 nebo rozfeZete kolejové profily.

Pfes kola vozidla by ale stejné doslo ke zkratu mezi digitdlnim a normalnim jizdnim napétim, které
by mohlo znicit zesilova¢. Abyste tomu zabranili, zabudujte k pfivodu pfipojné koleje normalniho
jizdniho trafo odpojovaci modul. To okamZité prerusuje spojeni mezi trafo a spojovaci koleji, kdyz
je premosténo oddélovaci misto systémU. Tim se nezapne ohlaseni zkratu multiMAUS a vlak maze
projet oddélovaci misto.

Pfi prechodu z digitalniho jizdniho provozu na stejnosmérny proud pozna dekodér lokomotivy
okamzité jiny provozni zpUsob a prizpUsobi rychlost lokomotivy danému napéti. Pi tomto prechodu
zkontroluje dekodér lokomotivy také polaritu stejnosmérného proudu. Nesouhlasi-li se smérem jizdy,
zastavi vlak s naprogramovanou prodlevou.Ma-li vlak jet dal, musite nejdfive nastavit jizdni regulator
trafo na nulu a pak vlak noveé spustit.

Stejné chovani ukazuje dekodér pfi pfechodu do opacného sméru. Pfevezme v digitalnim proudovém
obvodu ihned své digitdlni jizdni informace a odpovidajic tomu jede dal. Také v tomto pfipadé
zkontroluje dekodér lokomotivy smér jizdy a zastavi vlak s naprogramovanou prodlevou brzdéni,
pokud nesouhlasi s aktualnim smérem jizdy. Nyni musite pomoci multiMAUS zménit smér jizdy, aby
jel dal.

Prechodova cesta

Malou nevyhodu vyse popsaného zapojeni s oddélovacim modulem 10768 je, pokud se nachazi vicero
vlakl v bézné ¢asti soupravy:

Mezitim co vlak prejizdi oddélovaci misto, je celd béZzna cast zasobena digitalnim proudem, coz
zpUsobuje, Ze vsechny normalni lokomotivy zastavi, resp. ze digitalni lokomotivy opét obdrzi své
digitalni informace a v tomto momenté se podle nich chovaji.

Tomuto nezadoucimu jevu mizete zabranit pouzitim prechodové cesty (viz obr. (Fig.) 4 na strané 63).




Musi byt tak dlouhd, aby se na ni vesel nejdelsi vlak soupravy. Je na obé strany dvoupélové izolovana.
Nyni je pfi prejizdéni oddélovaciho mista mezi obémi systémy kontrolovana oddélovacim modulem
jen tato prechodova cesta a odpovidajicim zplsobem prepnuta. Jizdni provoz na zbylé soupraveé tak
zUistava nedotcen.

Booster 10765

Booster potrebujete, pokud se souprava astéji vyping, bez toho Ze by se objevil zkrat, takze zadna
lokomotiva ¢i vagdn neni vykolejen Ci se neobjevila chyba pfi dratovani. V tomto pfipadé dochazi

k pretizeni disledkem mnoha uZivatell (lokomotivy, osvétlené vagony, atd.).
Booster zajistuje ve spojeni s dalsim trafo (ROCO 10725 nebo 10718) dalsi energii a odstrariuje tak
pretizeni.

A Booster a zesilovac, resp. dva boostery nesmi byt zapojeny do stejného transformatoru! Kazdé toto
zafizeni vyZaduje vlastni zasobeni proudem.

Pfipojeni jednoho ¢i vicero booster 10765

Rozdélte soupravu do rozdilnych zasobovacich Usekd, a to tak, aby na kazdém Useku byl pokud mozno
stejny pocet uzivateld. Odbér proudu v jednom Useku spocitate jako v nasledujicim:

*  stojici lokomotivy s osvétlenim ca. 100 mA

*  jezdici lokomotivy dle velikosti a zatéZe ca. 300 az 600 mA

e osvicené vagdny podle lampy ca. 30 mA

*  digitalni spojka nebo generator dymu ca. 100 mA

Prekroci-li odbér proudu 2,5A, je Usek pretizen a musi byt rozdélen. Dbejte také na to, Ze lampy maji
velkou toleranci v odbéru proudu. Pouzijete-li digitalni pohon vyhybky 42624 nebo pfipojite-li rovnou
k jizdnimu obvodu proudu dalsi dekodéry vyhybek, pocitejte s ca. 500 mA rezervou pro spinaci proud
vyhybek.

Je-li zajisténo dostatecné napajeni, je rozdéleni Usekud boosteru pro spolehlivost prikazl nebo spinani
vyhybek bezpredmétné.

Pred zabudovanim boosteru soupravu vypnéte. Rozdélte soupravu na zasobovaci Useky. Oddélte
na urlenych mistech elektricky od sebe (oboustranné!) bud” pomoci ROCO izolacniho spojovace
koleji 42611 nebo 61192, oddélovacimi kolejemi nebo tim Ze koleje roziezete. Zabudujte do nového
zasobovaciho Useku prFipojovaci kolejovy dil (napf. polozka 61190) a pripojte ho k boosteru do
zéstrcky , Track Out”. Propojte booster se svym transformatorem. Nyni zapojte pfiloZzenymi specialnimi
kabely booster se zesilovacem, tim Ze u zesilovace zapojite ,,Booster Out” a u boosteru ,Booster In".
Kompletni propojeni ukazuje obr. (Fig.) 3 na strané 62.

Do zéstrcky ,Booster Out” boosteru mUzete, pokud je to zapotrebi, zapojit dalsi boostery. Maximalné
je povoleno pfipojeni ¢ty boosterd 10765 na jeden zesilova¢ 10764.

Ve spojeni s brzdovym generatorem 10779 je mozné zapojit na velkych soupravach vice jak 4 boostery.
K tomu je zapotiebi zapojit zesilovac, booster a brzdovy generator v nasledujicim poradi:

10764 (nebo 10761) — 3x 10765 — 10779 - 3x 10765 - 10779 atd.

A Dbejte na to, aby na prechodovych mistech mélo koleje stejnou polaritu, aby pfi prejezdu
oddélovacich mist nedoslo ke zkratu. Dojde-li ke zkratu, otocte zasuvku pfipojné koleje o 180.

Zajistéte, aby pripojovaci koleje neobsahovaly Zadné kondenzatory.
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ZPETNA SMYCKA V DIGITALNIM PROVOZU

Kazdy modelar zna ze své obycejné soupravy problém se zpétnou smyckou. Také v digitalnim provozu
se po zpétné smycce dotyka levy kolejovy profil pravého, coz by mélo za dlsledek ,bez odpovidajiciho
spojeni, zkrat.
ROCO modul zpétné smycky 10769 odstranuje v digitdlnim provozu problémy spojeni zpétné smycky.
Rozpojte dvoupdlové zpétnou smycku na obou stranach, bud” pouZitim izola¢niho spojovace nebo
ufiznutim kolejového profilu, tak aby byla zpétna smycka kompletné oddélend od zbylé soustavy
(viz obr. (Fig.) 5 na strané 64). Oddélena ¢ast drahy zpétné smycky musi byt delsi nez nejdelsi vlak
pouzivany ve zpétné smycce. Napéjeni zpétné smycky probihd pres modul zpétné smycky, na jejimz
konci je zapojena. Modul samotny je zapojen bud” na koleji mimo zpétnou smycku nebo pfimo na
zesilovac.
Modul zpétné smycky funguje nasledovné: jede-li viak do zpétné smycky - je jedno z které strany —a
polarita koleji pfed a uvnitf zpétné smycky neni identicka, vznikne zkrat uvnitf modulu, ktery modul
ihned rozezna a zpétnou smycku prepoluje, jesté predtim neZ zkratova ochrana zesilovace néco pozna
¢i se vlak zpomali. Nyni je zpétna smycka spravné napolovana pro vjezd vlaku. Timto prepélovanim
zpétné smycky je jejich polarita samoziejmé pro vyjezd vlaku Spatné nastavena. Proto se opakuje
postup prepolovani u vyjezdu vlaku. Ponévadz u digitalniho provozu neodpovida polarita koleji sméru
jizdy vlaku, mlze vlak projet zpétnou smyckou bez zastaveni, aniz by jste museli cokoliv délat.

Aby modul zpétné smycky rychle rozpoznal $patné pélovani, musite zkontrolovat jeho citlivost a to
pres potenciometr viditelny z boku. Dbejte k tomu uZivatelskou pfirucku modulu zpétné smycky.

GLOSAR
-Dekodér

K objasnéni digitalnich fidicich signald multiMAUS konvencni technice lokomotivy je potieba
Jprekladatele” — dekodér. Nenahrazuje zadny stavebni dil obsazeny v analogové lokomotivé, je ale
nutnym doplrikem a musi také nalézt misto v lokomotivé. Naproti tomu u lokomotiv na stfidavy proud
je pfepinaci modul nebo relé nahrazeno dekodérem, samoziejmé ne v DCC ale Motorola formatu.

-CVs

Vsechny hodnoty, které ovliviiuji chovani dekodéru lokomotivy — a tim padem chovani lokomotivy,
jsou uloZeny v takzvanych CVs. CV je zkratka pro ,Configuration Variables”, coz se da preloZit jako
konfiguracni hodnoty. Ponévadz je multiMAUS kompatibilni s NMRA/DCC standardu, umi tato CVs
Cist a psat.

A S ROCO zesilovaci 10761 a 10764 a boosterem 10762 a 10765 neni nacteni CV dekodéru mozné!
Jsou zobrazeny jen fiktivni navrhované hodnoty.

CVs mohou mit rozsah hodnot od ,,0" az do ,,255". To zdliraziuje, Ze pfeprogramovani predpoklada
zkusenosti, ponévadz spatné nastavené CVs muze ovlivnit chovani dekodéru.

-Nastaveni Rychlosti

U konvencni modelové drahy je pouzivano regulacni trafo k fizeni lokomotiv. Transformator dava
pres jizdni regulator napétové hodnoty mezi 0 Volt a maximalnim napétim (obvykle mezi 12 a 16
Volt), kterym je fizen motor lokomotivy.



V protikladu k tomu, je v digitalnim systému pfedem nastaveno pevné napéti do koleje. Zde probiha

fizeni motoru pres Fidici signaly, které dekodér preméni na hodnoty napéti. ProtoZe se tyto signaly

skladaji z ,nul” a ,jednicek”, jsou odstupfiovany. O co mensi jsou stupné - jizdni stupné, o to preciznéji

se da lokomotiva regulovat. NMRA/DCC norma, na které multiMAUS pracuje, zna 14, 27, 28 nebo 128

jizdnich stupna.

Moderni dekodéry (ca. od roku 2000) jsou fiditelné minimalné pres 28 jizdnich stupnd. Pfitom se

nastavi automaticky na pocet jizdnich stupriti nastavenych v fizeni lokomotivy - tedy v multiMAUS,

tak aby jste se o pfenastaveni v dekodéru nemuseli starat. Jestli vas dekodér podporuje automatické
nastaveni jizdnich stupnd, resp. které jizdni stupné vas dekodér podporuije, se dozvite s pfislusného

navodu.

-Funkce Smart-Search

multiMAUS obsahuje funkci Smart-Search, ktera vdm pomaha pfi hledani lokomotivy. Tato funkce je
dostupna jak v reZzimu knihovna, tak v rezimu adresa lokomotivy.

Kazda adresa lokomotivy , kterou vyvolate béhem hrani, je ulozena do interni listiny Smart-search.
Pokud pomoci stisknuté , klavesy Sipky” hledate lokomotivu, zastavi se vyhledavani kratce u kazdé
lokomotivy, ktera je obsazena v listiné. Takto najdete vémi pouzivané lokomotivy velice rychle.
Maximalné 32 lokomotiv mGze byt zafazeno do listiny Smart-search adres, minimalné to déla smysl
pro jednu lokomotivu. Pokud vyvoléte vice lokomotiv nez je mista v listing, je vZdy nejstarsi lokomotiva
z listiny smart-search vyskrtnuta. Pokud chcete viechny smart-search adresy vymazat, nastartujte systém
nové ( prerusit napajeni nebo vysunout master multiMAUS).

Funkci smart-search aktivujete pres bod menu ,,OBSLUHA" (viz strana 51, 3.2.5.).

-Zesilovac a booster

Zasobuji modelovou Zeleznici nutnym napajenim a vedou digitalni fidici signaly multiMAUS na
lokomotivy, vyhybky a ostatni digitalni prislusenstvi.

->X-Bus

X-Bus je spoj mezi digitalnimi komponenty (multiMAUS, zesilova¢, booster, interface, atd.), které nejen
zajistuji napajeni, ale jsou také zodpovédné pro datovy prenos.

Master-maus ma vzdy pevné nastavenou adresu, ostatni zafizeni si hledaji automaticky volné adresy,
tak aby jste za normalnich okolnosti nemuseli nic nastavovat.

TiPY, POZNAMKY A KRATKA POMOC

ReZim knihovna nebo adresa lokomotivy: | - souhlasi adresa lokomotivy s adresou uloZzenou

Vybrana lokomotiva nereaguje v dekodéru lokomotivy?

- vyvoldno nouzové zastaveni nebo selektivni
nouzové zastaveni?

- vyberte jinou adresu v rezimu adresa lokomotivy.

Vyhybka reaguje $patné, napf. pozice | - otocit konektor na pohonu vyhybky.
vyhybky nesouhlasi s displejem

POM rezim: programovani je potvrzeno, | - dekodér potrebuje reset: vypnéte napéti koleje
dekodér ale nereaguje na zménénou pomoci klavesy ,STOP" a opét zapnéte. Dbejte
hodnotu k tomu také navod dekodéru.

I
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Reset multiMAUS (3.5., strana 52) neni | - vtomto pfipadé pomUze, vytahnout zasuvku a pfi
mozny opétovném zastréeni soucasné stisknout klavesy
LShift” a ,Menu".
— pfitom bude multiMAUS kompletné vracena do
tovarniho nastaveni. Protoze dojde také k vymazani
A knihovny lokomotiv, mél by byt tento krok peclivé
promyslen.

velmi pomalu nebo vlbec. Pfipadné zkontrolujte, zda v bode menu 3.3.2.
je nastaveni na ,AUTOMAT". Eventuelné maji 2
zafizeni stejnou X-BUS adresu.

. Listovani vrezimu adres lokomotiv jde | - Problém s X-BUS. Vypnéte soupravu a opét zapnéte.

ProGramovAci pomoc Lokmaus 2/R3 - multiMAUS

V dosavadné vydanych nédvodech k ROCO digitalnim polozkam (jako napf. pohon vyhybky 42624) byl
popisovan jen standardni programovaci rezim Lokmaus 2/R3. NiZe naleznete tabulku, ktera srovnava
programovaci proces Lokmaus 2/R3 s rychlym programovénim (viz strana 42) multiMAUS.

Dalsi informace najdete v ndvodu k Lokmaus 2/R3. k programovéni CV29 dbejte navod pfislusného
dekodéru.

cv multiMAUS Lokmaus 2/R3 (k porovnani)

1-adresa

+

2 — minimalni rychlost

OO
OO
3 - doba rozjezdu @ + @
OO
OO

+

+

4 — doba brzdéni

5 — maximalni rychlost

+

29 - nastaveni dekodéru Jen pres rezim Menu
programovatelné (viz strana 49)

@

+

+

0000000
0000000

nastaveni rychlosti +

QO

0
é

<~ Mnoho tipl a informaci k tématu elektrika modelové Zeleznice a digital naleznete ve velké
“\7/~ ROCO pfiruéce o elektrice, ¢islo polozky 82071, které je k dostani ve specializovaném obchodé
T jako CD-ROM.
Také ROCO fizeni soupravy ROCOMOTION nabizi mnoho moznosti, také spolu s multiMAUS.
Informace ohledné ROCOMOTION naleznete u specializovaného prodejce nebo na
WWW.roco.cc.



CHYBOVA HLASENI

ERR 1:
ERR 2:

ERR 3:

ERR 4:

ERR 5:
ERR 6:
ERR 7:
ERR 8:

ERR 9:

ERR 10:
ERR 11:

ERR 12:

ERR 13:

ERR 14:

Programovani neni podporovéno
PFi programovani/snimani nebylo pfijmuto dekodérem Zadné potvrzeni.

Zkontrolujte, zda neni spoj k dekodéru rusen $pinavymi kolejemi nebo kontakty kol.
Pfipadné lokomotivu nové nakolejte.

Zkontrolujte, zda neni nékde na kolejovém systému zabudovany kondensator.
Objevil se zkrat pfi programovani/snimani

Zkontrolujte, zda je lokomotiva opravdu na kolejich a nejsou chyby v zapojeni.Pfipadné @
stoji lokomotiva na polarizovaném srdcovém dilci (poloha vyhybky vsak neodpovida jizdni
cesté lokomotivy).

Podle okolnosti neni u nové prepracované lokomotivy dekodér spravné zapojen.
Neni mozné v rezimu ,,POM"

Tato chyba se vyskytuje, pokud byla multiMAUS nastavena na ,POM" reZim (strana
49) a CV1 (adresa lokomotivy) méla byt programovana. Programujte CV1 na oddélené
programovaci koleji v ,REZIMU CV* (viz strana 49).

Programovaci rezim je aktivni.

Neni mozné, protoze napéjeni koleje je vypnuto (stdvé se v ,,POM rezimu")

Knihovna je prazdna (menu ,LOKOMOTIVA" - ,SMAZAT").

Knihovna je pIna (napf. pfi zadani nové lokomotivy)

MUzete uloZit do knihovny maximalné 64 lokomotiv. Ridte lokomotivu pFes rezim adresa
lokomotivu nebo pouZijte jinou multiMAUS.

Lokomotiva nebyla nalezena (Menu ,LOKOMOTIVA" - ,HLEDAT")

Adresa lokomotivy neni v knihovné jesté zadana.

Lokomotiva se stejnou adresou jiz existuje ( pfi zadani nové lokomotivy do knihovny).
Adresa lokomotivy je mimo platny rozsah hodnoty.

Pouzivate napf. Lokmaus 2 jako master, ktera podporuje jen 99 adres lokomotivy.

X-BUS nepodporuje X-PressNet verzi.

multiMAUS podporuje jem X-pressnet od verze 3.0.

Nebyl nalezen X-pressNet master

Zde je problém se zafizenim napojeném na master vystup. Zafizeni odpojte a opétovné
zapojte.

Neni-li problém stdle odstranén, zkontrolujte X-BUS adresu.

Kalibrovaci hodnoty jsou neplatné.

Jizdni reguldtor musi byt znovu kalibrovan. Dbejte k tomu stranu 52. 3.5.6.

Od ERR 90: vase multiMAUS se bohuzel stala pfipadem pro servis a musi byt opraven v ROCO

servisu.
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Fig. 1
LC-kijelzo Leallito nyomégomb
LC Displej klavesa STOP
LCD display Tlacidlo STOP
LC display Stop key
(Baloldali) Nyil (Jobboldali) Nyil
nyomoégomb nyomoégomb

klavesa §ipky (vlevo)
Tlacidlo kurzorovej
Sipky (favé)

Arrow key (left)

klavesa §ipky (vpravo)
Tlacidlo kurzorovej
§ipky (pravé)

Arrow key (right)

Vilagitas/OK Menetszabalyzogomb
nyomoégomb jizdni regulator
klavesa svétlo/OK Jazdny regulator
Tlacidlo control knob
Osvetlenie/OK e
Light/OK key I}llozdony-’Kltero ’
atkapcsolé nyomo-
Funkcio gomb
nyomoégombok klavesa Lok/vyhybka
klavesy funkce Tlacidlo
Tlacidla funkcii Lokomotiva/vyhybka

Function keys Loco/ Turnout key

Billentyiivalto Menii nyomégomb

ny,omogon_ib klavesa Menu
kIa\vl.esa Shl.ft Tlacidlo MENU
Tla.adlo Shift Menu key
Shift key

Kérem, vegye figyelembe a kijelzore és a nyomogombokra vonatkozd magyarazatokat az 5. oldaltol.
Dbejte na vysvétlivky k displeji a rozloZeni klaves od strany 34.
VSimajte si vysvetliviek k displayu a obsadenia tlacidiel od str. 68.

Please refer the explanations about the display and the key assignment from the beginning of
the manual.




A ROCO digitélis rendszerének a felépitése a multiMAUS-rel (230 V-os eurdpai véltozat).
Sestaveni ROCO digitalniho systému (evropska verze s 230 V) s multiMAUS.

Struktara digitalneho systému ROCO s mysou multiMAUS (eurdpska verzia na 230 V).
Setting up the ROCO digital system (Europe version with 230 V with the multiMAUS.



Fig. 3

10764

61190

@ -~ 230V

10765
61190

10725

@ -~230V

Egy 10765 cikkszdmU segéder sit csatlakoztatdsa a 10764 cikkszdmu er sit hoéz és a
vaganylétesitményhez.

PFipojeni boosteru 10765 na zesilovac 10764 a kolejovou soupravu.

Pripojenie boosteru 10765 k zosilfiovacu 10764 a ku kolajisku.

Wiring diagram of the amplifier 10764, the booster 10765 and the tracks.
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t digitdl - jednosmerny prud s deliacim modulom 10768.

Pass-over section with additional tracks from digital to DC-layout controlled by the separator module 10768.

A digitalis és az egyenaramu rész atme — szakasza a 10768 cikkszamu szakaszolé modullal.
Pfechodova cesta digital - stejnosmérny proud s odd

Prechodova tra

Fig. 4




Fig. 5

Eqgy digitalis hurokvagany a 10769 cikkszamu hurokvaganymodullal.
Digitalni zpétna smycka s modulem zpétné smycky 10769.

Digitalna vratna slucka s modulom vratnej slucky 10769.

A digital turning loop controlled by the modul 10769.

Poznamka / Upozornenie / Note

A véaganyszakaszolas szimboluma:
Symbol pro rozdéleni koleje: <
xMiesto delenia kolaji:

Sign for track insulation:




A multiMAUS gyors attekintése / multiMAUS kratky prehled
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