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A ROCO digitélis rendszerének a felépitése a multiMAUS-rel (230 V-os eurdpai véltozat).
Sestaveni ROCO digitalniho systému (evropska verze s 230 V) s multiMAUS.

Struktara digitalneho systému ROCO s mysou multiMAUS (eurdpska verzia na 230 V).
Setting up the ROCO digital system (Europe version with 230 V with the multiMAUS.
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Egy 10765 cikkszdmU segéder sit csatlakoztatdsa a 10764 cikkszdmu er sit hoéz és a
vaganylétesitményhez.

PFipojeni boosteru 10765 na zesilovac 10764 a kolejovou soupravu.

Pripojenie boosteru 10765 k zosilfiovacu 10764 a ku kolajisku.

Wiring diagram of the amplifier 10764, the booster 10765 and the tracks.
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Pass-over section with additional tracks from digital to DC-layout controlled by the separator module 10768.
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Fig. 5

Eqgy digitalis hurokvagany a 10769 cikkszamu hurokvaganymodullal.
Digitalni zpétna smycka s modulem zpétné smycky 10769.

Digitalna vratna slucka s modulom vratnej slucky 10769.

A digital turning loop controlled by the modul 10769.

Poznamka / Upozornenie / Note
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Mys ROCO multiMAUS - DALSi CLANOK EVOLUCNEHO VYVOJA LOKOMOTIVNE) MY$ LokmAus

V mysi multiMAUS sa spojuje funkcnost legendarnej mysi Lokmaus s komfortom vyspelej digitalnej
Ustredne. Aj ked uz pouzivate mys multiMAUS len ako komfortny jazdny regulator alebo chcete
kompletne programovat Vase lokomotivne dekodéry a vyhybky, prehladny design vo spojeni
s jednoduchou obsluhou robi mys multiMAUS kritériom digitalneho ovladdania modelovej Zeleznice.

Nasim cielom bolo vytvorit aj tito lokomotivnu mys tak, aby bola umoZznena intuitivna obsluha.
Obzvlast mnozstvo novych funkcii, ktoré tato lokomotivna mys 3. generacie dostala, méze byt lahko
ovladané. Co vietko mys multiMAUS vie, by sme Vam chceli predstavit v tomto navode k obsluhe.

Aby tento navod nebol neprehladny, je roz¢leneny do niekolko casti. UzZivatel, ktory chce pouzivat my3
multiMAUS iba ku hre, tak nemusi precitat cely navod a moze sa obmedzit len na ¢itanie prvej Casti.

Prvé Cast ndvodu sa zaoberd najdolezitejSimi zakladmi pre pripojenie a obsluhu mysi multiMAUS.
UZivatelia, ktori by chceli vyuZit rozne moznosti mysi multiMAUS k programovaniu, najdu v druhej
Castii véetko, €o k tomu musia vediet. V tretej casti ide o Specidlnu tému okolo digitalnej modelove;j
Zeleznice. Glosar vysvetluje niektoré zékladné pojmy, s ktorymi sa méZete stéle stretavat pri zaujimani
sa o digitdlnu modelovou Zeleznicou.

Zeldme Vam vela zabavy pri ¢itaniu tohto ndvodu a samozrejme aj s mySou multiMAUS.

. Vasa firma Modelleisenbahn GmbH

Mys multiMAUS v SKRATKE

Koncept

Ergonomicky tvar pre manualnu obsluhu

Velky LCD display osvetleny na pozadi

Jednoduché nastavenie rychlosti a smeru jazdy lokomotivy pomocou oto¢ného regulatora
Zaklapnutie jazdného regulatora v nulovej polohe

Viacjazy¢né ovladanie

Kompatibilita s inymi ovlada¢mi podla normy DCC/NMRA

Digitalny systém Roco sa da rozsirit az na 31 ovladacov ako dalSie lokomotivne mysi Lokmaus a
multiMAUS, Route Control atd.

» Moznost aktualizacie v budicnosti pomocou interface RS485 a programu ROCOMOTION
(zbernica X-BUS)

vV v v vVvyVvyy

Moznosti

»  Sprava 9999 lokomotivnych adries, vyberom pomocou databanky lokomotiv alebo lokomotivnej
adresy

»  Alfanumerickd indikéacia nazvov lokomotiv s databankou lokomotiv pre 64 zaznamov popr.
lokomotiv

»  Ovladanie lokomotiv pomocou 14, 28 a 128 rychlostnych stupfiov nastavitelnych pre kazdu
lokomotivu

» U lokomotiv ovlddanie osvetlenia a 20 dalSich dopInkovych funkcii

»  Ovladanie az 1024 vyhybkovych adries

»  Programovanie konfiguracnych premennych (CV) podfa DCC

Bezpecnost

»  Nudzové zastavenie s vypnutim celého kolajiska

»  Selektivne nidzové zastavenie pre zvolenu lokomotivu

»  Detska poistka pre funkcie, ktoré by detom mohli sposobit problémy (napr. programovanie)



CAsT 1 ® ZAKLADY

ZapoJeNE MYSI multiMIAUS

Schéma (Fig.) 2 v prilohach znazorriuje zékladné zapojenie. K funkénému digitdlnemu systému Roco

s mySou multiMAUS budete potrebovat nasledujice prvky:

- zosilfovac 10764

- transformétor 10725

- anapajaci element pre kolajivo geoline. Ak pouZivate iné kolajivo, dbajte na to, aby sa na
pripojnej kolaji nenachadzal ziadny kondenzator.

Aké pristroje mozete s mySou multiMAUS pouzit, ndjdete v kapitole , kompatiBiLiTA Mysi multiMAUS" v

tretej Casti tohto navodu.

Pred zahdjenim prac spojenych so zapojovanim dbajte, prosim, bezpodmienecne nasledujucich

upozorneni :

A Pri pouziti komponentov inych vyrobcov spolu s komponentami Roco zanikd narok na zaruku
v pripade poskodenia alebo chybnej funkcie. Narok na zéruku zanika aj otvorenim pristrojovej @
skrine mysi multiMAUS.

Vsetky prace spojené so zapojovanim robte pri vypnutom prevadzkovom napatiu (vynimka:
pripojovanie dalSich pristrojov zbernice X-BUS, vid' dalej). Pracujte opatrne a pri pripojovaniu ku
kolajivu dbajte na to, aby v Ziadnom pripade nevznikali skraty! Pri chybnom zapojeni mézu byt
digitdlne komponenty znicené. V tomto pripade si nechajte poradit od Véasho obchodnika.

Aby ste digitalny systém prevadzkovali bez poruch, nemali by ste predlZzovat pripojny kabel k mysi
na vstupe ,Master”.

V Ziadnom pripade nesmiete k digitalnemu systému paralelne pripojit normélny transformator na
rovnaky pradovy okruh. Znici sa tym digitalny zosilfiovac!

1. kabel pripojnej kolaje zastrcte do zasuvky , Track Out” vykonového zosilfiovaca

2. do zasuvky ,Power in” zastrlte konektor typu JACK, ktory je pomocou dvojpolového kabla
spojeny s napajacim transformatorom.

3. Prepojte mys multiMAUS s vykonovym zosilfiovacom pomocou prilozeného kébla. Kabel zastrcte
do zasuvky na zosiliovaci, ktora je oznacena , Master”.

4. Az teraz by sa mal pripojit do elektrickej siete transformator. Tym zabréanite poskodeniu
digitalneho systému.

Zasuvka s oznacenim ,Slave” sluzi k pripojeniu dalSich mysi multiMAUS, lokomotivnych mysi Lokmaus

2/R3, ovladania RouteControl 10772 alebo PC s riadiacim programom ROCOMOTION. V tomto pripade

by ste mali mat kolajisko zapnuté, aby sa umoznilo bezproblémové priradenie adries zbernice X-Bus

v systéme. Pokial by ste mali pripojit niekolko tychto pristrojov, pouzite rozbocovac datovej zbernice

10758.

Ak pouzivate lokomotivhu mys$ Lokmaus 2 na vstupe ,Master”, nedaju sa niektoré funkcie mysi

multiMAUS, pripojenej na vstupe Slave, vyuZit. Preto odporicame pouZivat na vstupe Master iba my3

multiMAUS. Preto dbajte na kapitolu ,Princie MasTeR A SLAVE” v tretej Casti tohto navodu.

Upozornenie k ndvodu

Znamienko ,~" odkazuje na vysvetlivku v gloséri v tretej Casti tohto nadvodu.

Znamienko ,+" v schémach znamen4, Ze sa maju stlacit obidve uvedené tlacidla

Znamienko ,/" v schémach je urlené pre volbu, ktoré z obidvoch uvedenych tlacidiel sa ma stlacit.

I
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DispLAY

Vsetky funkcie my3i multiMAUS mozete kontrolovat pomocou velkého LCD displaya, ktory je osvetleny
na pozadi. Predstavujeme Vam symboly:

Symboly jazdy Matkovy klu¢ Symbol vyhybky
- Sipky indikuju smer jazdy zvolenej — myS multiMAUS sa nachadza / (tlacidlo lokomotiva/vyhybka)
lokomotivy v trovni menu ,NASTAVENIA" - my$ multiMAUS sa nachadza

- 1" indikuje kludovy stav loko= ‘ v rezime prepinania vyhybiek

motivy (nastaveny reguldtorom

alebo vyvolany stavom ntdze) | P Symbol lokomotivy
Skrat Zaa (tlacidlo lokomotiva/vyhybka)
— symbol bliké pri vzniku skratu - { % — rezim jazdy alebo prepinania

alebo pretazenia vyhybiek

o / ."" "”‘ .\ 1} .‘ n .‘ Ml | - s tacidiom +MENU": menu

Stop (tlacidlo STOP) -- -- -- h
- symbol blikéd pri nudzovém V‘\' Vl\‘ '/‘ . ’l \' ’l . lokomotiva

zastaveniu a skrate __<{* ABC MENU Prog X-_| .

i~ Symbol osvetlenia

Symbol ,Shift” /@@ (6)(7)(8)(2)(0) (tlagidlo osvetlenie /OK)

- indikuje stlacenie

- osvetlenie lokomotivy zapnuté
tlacidla ,, Shift”

Symboly funkcii ( 1-10)

ABC MENU

Prog

— svieti pri zada- - mys multiMAUS sa na- - svieti ako potvrdenie u

vani textu

chadza v rezime menu

- indikuju aktivované zvla-Stne
funkcie lokomotiv

programovania a v Urov-ni - indikuju v danej drovni menu
menu ,Programova-nie”

podriadené Urovne

TLACIDLA

K prehladnému konceptu mysi multiMAUS patri aj zredukovanie tlacidiel na zmysluplny pocet. Vietky
funkcie potrebné pre hru sa daju volat prevazné tymi tlacidlami, ktoré Vam tu chceme predstavit.

K tomu pozrite do schémy (Fig.) 1 v prilohach.

Upozornenie: tlacidla kurzorovych Sipiek majd, rovnako ako iné tlacidl3, aj cez dve natlacené Sipky,
iba jednu jednoduchd funkciu.

Pri kombindcii tlacidiel ,Shift” + dalsi tlacidlo musi byt tlacidlo ,Shift” rovnako ako u klavesnice
pocitaca stlacené o nieco skor. To isté plati aj pre tlacidlo ,MENU".

4@

Kurzorové Sipky

listovanie v databanke lokomotiv (rezim databanky)
vyhladavanie lokomotivnych adries (reZim lok. adries)

- nastavenie vyhybiek (rovno alebo odboceni, rezim vyhybiek)
listovanie Grovnami menu

—— v kombinacii s
V rezime databanky
e Shift - nové usporiadanie poradia lokomotiv prestvanim
V rezime lok. adries
listuje po stovkach (funkcia vyhladavania)
V rezime vyhybiek
listuje ¢isla vyhybiek(funkcia vyhladavania)

—— v kombinacii s : -
V rezime lok. adries

@ MENU - zmena poctu rychlostnych stupriov




@ Osvetlenie/OK

zapina alebo vypina osvetlenie (v rezime jazdy)
- potvrdzuje zadanie (v rezime vyhybiek a v menu)
vyvolanie poZadovanej Grovne popr. bodu menu

—— v kombinacii s

Shift

V rezime lok. adries
volba inej lokomotivy pomocou priameho zadania lokomotivnej adresy

@ Stop

—— v kombinacii s

V rezime jazdy:

nudzové odpojenie celého kolajiska
Vv rezime menu:

- ndvrat spat z danej Urovne menu

<

V rezime jazdy:
- selektivne nidzové zastavenie zvolenej lokomotivy, ktora je indikovana
na displayi

@ Lokomotiva

vyhybky
—— v kombinacii s

- prepinanie medzi reZimom lokomotiv a vyhybiek

Shift

- prepinanie medzi rezimom databanky a lokomotivnych adries

Tlacidla funkcii

V rezime jazdy:

— priamo zapina alebo vypina funkcie lokomotiv F1 — F10. Funkcie
lokomotiv F11 - F20 sa aktivuju pomocou tlacidiel 1 - 10 spolu s
tlacidlom Shift. Aktivované funkcie vidite na displayi.

V rezime Menu:

alfanumerické zadavanie ndzvov lokomotiv do databanky.

Rychlejsi pristup do bodov menu v podriadenych Urovniach z dane;j

Urovne menu.

V rezime vyhybiek:

- priame zadavanie cisiel vyhybiek

—— v kombinacii s

|

zapinanie alebo vypinanie funkcii lokomotiv F11 - F20. Zapnuté funkcie
moZete skontrolovat stlacenim tlacidla Shift

v reZime vyhybiek:

volanie az 10 uloZenych vyhybiek (vlakovych ciest)

o I

V rezime jazdy:
kontrola aktivovanych funkcii F11 - F20

@ Menu

—— v kombinacii s —

<

—— v kombinacii s —

Tltlacidlami funkcii

prepinanie v rezime menu (drzat stlacené cca 5 sekund)
— priamy navrat zo vietkych trovni menu do rezimu lokomotiv (vyhybiek)

prepinanie v rezime Menu
— priamy navrat zo vietkych Urovni menu do reZimu lokomotiv

(vyhybiek)

V rezime databanky alebo lokomotivnych adries:

- rychle programovanie premennych CV 1-5 a 8 (najprv musi byt stlacené
tlacidlo MENU)

V rezime vyhybiek:

— rychle volanie uloZenych vyhybiek (vyhybkové cesty)
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OsgsLuHA mYél multiMAUS

Aj cez vela moznosti sa d& mys multiMAUS lahko a intuitivne obsluhovat. Je to koncept, ktory bol
firmou ROCO Uspesne zavedeny uz u lokomotivnych mysi prvej a druhej generacie. Dalej Vam ukazeme
podla praktickych prikladov obsluhu.

Pokial by sa pri obsluhe popr. programovaniu vyskytli problémy, na str. 91 najdete rady, upozornenia
a chybové hlasenia.

1. Start

Po uvedeni mysi multiMAUS do prevadzky sa na displayi zobrazi animovany napis ,multiMAUS".
Potom sa mys multiMAUS dostava do prevadzkového rezimu a zobrazi sa prva lokomotiva.

1.1 Prvé pouzitie
Pri prvom pripojeni mysi multiMAUS sa v databanke (z vyroby

je nastaveny rezim databanky) nachadza iba jedna lokomotiva _ ==
(adresa 3). Na displayi sa zobrazi symbol lokomotivy, symbol ) “_( :

i
|
|
T
kludového stavu ,II” (tzn. lokomotiva stoji) spolu s pravou Sipkou i — 0
smeru jazdy a napisom ,LOK1". S lokomotivou mézete hned |
jazdit. t
Pokial ste mys multiMAUS kupili so zaciatocnickou supravou, je lokomotiva v tejto stprave
uz kompletne naprogramovana. Aj s touto lokomotivou mozete okamzite jazdit.
1.2 Mys multiMAUS, ktora sa uz pouZiva
Pokial ste my$ multiMAUS uz pouZivali, zobrazi sa vZdy lokomotiva, ktora bola v danom
rezime - databanka alebo lokomotivne adresy — naposledy riadena.
Pri listovaniu pomocou kurzorovych Sipiek sa Vam zobrazia okamzité nastavenia
prevadzkového rezimu, teda smer jazdy, nazov lokomotivy alebo lokomotivna adresa,
a zvolené funkcie. Ak je mys multiMAUS odpojena od vystupu ,Slave” a znovu k nemu
pripojend, mdze si na rozdiel od mysi multiMAUS pripojené na vstup ,Master” (zobrazuje
jen I" a, »") tieto informacie zapamatat.

2. Sposob volania lokomotivy
Mys multiMAUS mé dva spdsoby volania lokomotivy:
- pomocou rezimu databanky, ktory je nastaveny z vyroby, vid oddiel 2.1
- pomocou rezimu adries, tzn. priamo pomocou lokomotivnej adresy, vid oddiel 2.2
prepinanie medzi obidvoma rezimmi sa robi sicasnym stlacenim tlacidiel ,Shift" a ,lokomotiva/
vyhybka”.
2.1 Rezim databanky
Databanka lokomotiv je databanka, ktord Vam ponuka moznost uloZit do pamati 64
lokomotiv s nézvami (5 znakov), lokomotivnymi adresami a poZzadovanymi rychlostnymi
stupfiami.
A Vsetky zaznamy sa uloZia len v mysi multiMAUS, no nie v lokomotivnom dekodéri.
Lokomotivna adresa dekodéru sa preto musi zmenit len pomocou ,CV 1” (vid' ,Rychle
programovanie” na str. 76). Zmena v databanke nestaci.

Zobrazenie na displayi (tu parna lokomotiva radu S 3/6):

- oznaceni (tu: S 3/6) a symbol lokomotivy % = %
- smer jazdy (tu: lokomotiva stala popr. stoji, posledny smer jazdy i = =1 /= i
indikuje Sipka) A I 2
- osvetlenie (tu: osvetlenie lokomotivy je zapnuté) 3 - * |

< J

- F1 a F4: (tu: aktivované funkcie lokomotivy)



Volanie inej lokomotivy, ktora je uz do databanky zadana (listovanie):

4 @

Radenie lokomotiv v databanke prebieha podia

dl =
C AT
NS (3
*

poradia, v ktorom boli zadané. Toto poradie méZete samozrejme menit:

Volba lokomotivy —> e + 6 alebo e + 9

Tieto kombinacie tlacidiel (stlacit sucasne) posuvaju lokomotivu nahor alebo nadol. Novo
usporiadanu databanku mézete kontrolovat pomocou kurzorovych Sipiek.

Novy zaznam lokomotivy (tu napr. motorovéa lokomotiva radu 120 DR ,Taigatrommel”):

Zadanie

4 @
D

Hlasenie na displayi

NO— 70
PNV )
N
/1 ABC
TLAT
N RN
ABC /1N
TLATI_ 4
Fro i
ABC
o |
R/
) (-

Poznamka

Volné miesto v pamati, ktoré je oznacené
«NOVA ?" najdete tak, Ze listujete
databankou pomocou kurzorovych Sipiek.

Potvrdte tlacidlom , OK"

Teraz sa zada nazov lokomotivy. K temu je
k dispozicii 5 znakov. V nasom priklade sa z
JTaigatrommel” stava , TAIGA".

Miesto prvého znaku je indikované blikajucim
kurzorom.

Zadavanie dat sa robi tlacidlami funkcii
1-0 a funguje rovnako ako pisanie sms na
mobilnom teleféne: stlacte dané tlacidlo
tolkokrat, az sa na displayi objavi poZzadovany
znak. Kurzor bliké a zostane kratky okamih
po zadani spravneho znaku na mieste, nez
preskoci na nasledujucu poziciu.

Tlacidlo ,0” znamena po jedinom stlaceni
medzeru, nula sa objavi po dvojitom stlaceni.
Zvlastne znaky (/, -, \*, [, ], ¢ ») ndjdete tak,
Ze niekolkokrat stlacite tlacidlo ,1”. Chybu
v zaddvaniu opravite tak, ze sa [lavym
kurzorovym tlacidlom vratite o jeden alebo
niekolko znakov spat.

Potvrdte tlacidlom , 0K".

Potom sa my$ multiMAUS prepne na zadanie
lokomotivnej adresy. Zobrazi sa ,,navrhovana
hodnota”, tu ,3".
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.Navrhovanou hodnotu” zmente bud
e"' / pomocou kombinacie tlacidla ,Shift” a

jedného z kurzorovych tlacidiel alebo priamym
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o
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) zadanim ¢islic pomocou tlacidiel funkcii.
o o - Tato zmena sa prejavi len na priradeniu

nazvov v databanke! Adresu dekodéru musite
" zmenit pomocou CV1 (vid oddiel 6, str. 76).

Potvrdte tlacidlom OK.
Volba poctu rychlostnych stupriov sa robi

~—

= 'l“"" " pomocou kurzorovych Sipiek. Na vyber mate
[RY

stuprfiov. Zvyroby je nastavenych 28
rychlostnych stupriov. Pokial ste vmenu
+NASTAVENIA"” zvolili, iné nastavenie, objavi

sa toto na displayi.
9 / e Pokial prepnete na 128 rychlostnych stupriov,
e je mozna zvlast jemna regulacia rychlosti
Vasej lokomotivy. TUto jemnu reguldciu
umoznuju moderné dekodéry.
Ak nema prebehnut Ziadna zmena, stlacte
jednoducho tlacidlo ,OK".

o i 3 moznosti: 14, 28 alebo 128 rychlostnych

-
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Poslednym stlacenim tlacidla ,OK" ste

@ so vsetkymi zdznamami lokomotivy do
== databanky hotovi. Teraz este skontrolujte, i

TLITI_Ld  jeadresalokomotivy v databanke identicka

e sadresou  ulozenou v lokomotivnom

dekodéri. Eventudlne znovu naprogramujte
lokomotivnu adresu (vid oddiel 6, str. 76).
Lokomotiva moze byt teraz riadena.

2.2 Rezim lokomotivnych adries

Mys multiMAUS Vam pontka moznost ovladat Vase lokomotivy
jednoducho len pomocou adries dekodérov. Display Vam pritom |
zobrazuje adresu lokomotivy, pred ktorou stoji pismeno ,L", i
vtomto pripade sa jedna o lokomotivnu adresu 36, symbol | )

lokomotivy a zvolené funkcie.
InG lokomotivu (adresu) mozete zvolit dvoma réznymi
sposobmi:
- pomocou kurzorovych Sipiek
- priamo ¢iselnym zadanim pomocou tlacidiel funkcii potom, ¢o ste zaroven stlacili tlacidla
,Shift” a , osvetlenie/OK".
A Zmenu poctu rychlostnych stupfiov mézete urobit v menu ,LOKOMOTIVA” > ,NASTAVE-
@ NIE" (vid cast 2 ,MENU") alebo pomocou kombinéacie tlacidiel , MENU" a jednej kurzorovej
¥ Sipky. Prepnutie prebieha pomocou kurzorovej Sipky, navrat spat do reZzimu lokomotivnych
adries sa robi tlacidlom ,,STOP".
Pri hladani adries pomocou kurzorovych Sipiek Vam prichadza na pomoc funkcia ,Smart
search”. Hladani sa pritom zastavi pri stisknutej kurzorovej Sipke na naposledy zvolenej
lokomotive, aby po kratkej pauze pokracovalo dalej.
Programovanie novej lokomotivnej adresy pomocou premennej CV 1 najdete v oddieli 6
na str. 76.




3.

Jazda a funkcie lokomotivy

Pokial ste zvolili lokomotivu z databanky alebo priamo pomocou lokomotivnej adresy, je tato
hned pripravend k jazde. Otacanim velkého jazdného regulatora mozete urcovat rychlost a smer
jazdy. Nad nazvom lokomotivy popr. jej adresou sa zobrazi tak smer jazdy, ako aj kfudovy stav.
Pri kludovom stave ( na displayi je znamienko ,II") sa dalej eSte zobrazi posledny smer jazdy. Tak
sa da fahko rozoznat, Ze aj eventualne zapnuté osvetlenie lokomotivy sprévne svieti, tzn. biele
svetlo vpredu, ¢ervené vzadu.

Vzad Kludovy stav Vpred

I B = =
o el [ 4
R R I A A R I I A | /7 1
| X | | x | b
o @ ] o @ o @ i

Ak je lokomotiva riadend inou mySou multiMAUS alebo Lokmaus, symbol lokomotivy blika.
K tomu vid' aj kapitolu ,,Princip MasTER A SLave” na str. 88.

Funkcie lokomotivy ako napr. zvuky lokomotivy osadenej zvukovym modulom aktivujete
pomocou tlacidiel funkcii. Prvych 10 funkcii moZete aktivovat priamo stlacenim daného
tlacidla.

Pre funkcie F11 — F20 musite stlacit sic¢asne dané tlacidlo funkcie a tlacidlo ,Shift"”.

Display Vam ukazuje aktuélne aktivované funkcie. Napr. na vysie uvedenych obrazkoch to st
funkcie F1 a F4.

Aktivované funkcie druhej Urovne - F11-F20 mdzZete kontrolovat stlacenim tlacidla , Shift”. Na
nasledujicom obrézku su aktivované funkcie F12 a F20. ipka { tu predstavuje desiatky, je teda
pre funkcie F11-F19 interpretovana ako 1 a pre F20 ako 2.

s

— - 1
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Ktoré funkcie su u Va ej lokomotivy k dispozicii, zistite, prosim, z jeho navodu k obsluhe.

Osvetlenie lokomotivy zapnete alebo vypnete tlacidlom ,Osvetlenie/OK". K potvrdeniu
zapnutého osvetlenia svieti vpravo na displayi hviezdicka ,*".

Zapnuté Vypnuté
b= e
D— - 35 @ — 5 d/5
U Iy P N I I
| X |
o @ o @
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4.  Funkcie nudzového zastavenia
Ked uz hrozi nebezpecenstvo, pomocou tlacidla ,STOP” moZete kedykolvek a okamzite zabranit
velkej pohrome. Aby ste ale nemuseli odstavit celé kolajisko, mézete pomocou ,selektivneho
nudzového zastavenia” okamzZite zastavit aj lokomotivu, ktora je prave zvolena a indikovana na
displayi.
4.1. Nudzové zastavenie
Stlacenim tlacidla ,STOP” sa okamZite odpoji napatie v kolaji a blika symbol “STOP" na displayi.
Opatovnym stlacenim tlacidla ,,STOP” je kolajisko zasa napajané prudom.

L | |
el pest | bast
NSy G | — —_— -
@_, et e — O /i
e I V2 I I
i * | | x
o @ | L @ @
4.2. Selektivne zastavenie lokomotivy
Selektivne zastavenie lokomotivy zastavi iba lokomotivu, ktora je riadena mySou multiMAUS.
Zadanie Hlasenie na displayi Poznamka
; Stlacte sucasne tlacidla ,Shift” a ,STOP".
| s Lokomotiva okamzite zastavi, na displayi
— —_ sa objavi symbol kludového stavu ,II” (a
+ ' By 4 . :
7 1/ I posledného smeru jazdy).
- T X Upozornenie: u mysi Lokmaus 2 alebo R3
o @ pripojenej na vstup ,Slave” nie je tento druh

nudzového zastavenia indikovany obidvoma
Sipkami smeru jazdy. Indikovany je iba
posledny smer jazdy.

Otacanim jazdného regulatora sa zastavenie lokomotivy zasa zrusi a lokomotiva ide dalej.

5. Ovladanie vyhybiek
Pomocou mysi multiMAUS moézZete ovladat az 1024 digitalnych prestavnikov vyhybiek pomocou
skutocnych adries vyhybiek, pritom nemusite spotrebovavat lokomotivne adresy (ako u mysi
Lokmaus 2/R3). K tomu mézete kedykolvek pocas jazdy prepinat stlacenim tlacidla ,lokomotiva/
vyhybka” do rezimu ovladanie vyhybiek a spat. Potom sa vzdy objavi vyhybka, ktora bola volana
ako posledna.

A Rezim jazdy sa rezimom ovladania vyhybiek neprerusi! Preto su na displayi indikované aj
symboly jazdy. Ovladanie naposledy volanej lokomotivy pomocou jazdného regulatora je
mozné, rovnako aj vyvolanie nidzového zastavenia.

Zadanie Hlasenie na displayi Poznamka

O

Pri prvom prepnuti na ovladanie vyhybiek sa
objavi vyhybka 1. Tu, rovnako ako aj u inegj
poprve volanej vyhybky sa objavi vpravo hore
kompletny symbol vyhybky. Symboly jazdy
patria poslednej riadenej lokomotive, mézu
sa teda od tu uvedeného prikladu lisit.
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Pomocou tlacidiel funkcii zadajte adresu vyhybky a prepnite prestavnik pomocou kurzorovych
Sipiek tak, Ze sa jazdna draha prepne do polohy ,rovno ==a" (fava kurzorova sipka) popr. ,do
odbocenia w® " (prava kurzorova Sipka).

®-

— -
o o

VAYACATA 6 > V/TATATA
Vol AR

Vyhybka sa prepne v tom okamihu, v ktorom stlacite tlacidlo kurzorovej Sipky. Poloha vyhybky
sa tym tiez ulozi. Ako potvrdenie sa prvé volna Cislica za pismenom ,V* zobrazia ako ,0"
(prirodzene len u 1, 2, a 3-cifernych adries vyhybiek).

A Indikacia polohy vyhybky na displayi v Ziadnom pripade neznamené spatné hlasenie prestavnika
vyhybky. Ci bola vyhybka skuto¢ne prepnuts, je treba skontrolovat len na vyhybke.

Teraz mozete opustit rezim prepinania vyhybiek stlacenim tlacidla ,lokomotiva/ivyhybka” alebo
zadanim inych adries vyhybiek tieto volit a prepinat.

Ak zvolite inu adresu vyhybky, blik4 vkladaci znak vo zmene so zadanou dislicou tak dlho, az
prepnete vyhybku pomocou kurzorové sipky alebo potvrdite tlacidlom ,osvetlenie/OK".

Priklad: chcete prejst lokomotivou (momentélny smer jazdy vlavo) cez vyhybku ¢. 24 do

odbocenia.
Zadanie Hlasenie na displayi Poznamka
Po stlaceni tlacidla ,lokomotiva” sa mys
q - multiMAUS prepne z jazdného rezimu (rezim
T databanky alebo lokomotivnych adries) do

rezimu prepinania vyhybiek.
Objavi sa vzdy naposledy volana vyhybka,
vtomto pripade vyhybka ,6" vpolohe

t-
=
=
=
=
-

Lrovno”.

+ » | Blikajuci  vkladaci  znak  signalizuje
q - i pripravenost pre vloZenie adresy vyhybky.
)/ _*\' "/L Pomocou tlacidiel funkcii ,2" a ,4" zadajte

y [ L adresu 24",
— /7N Pokial vyhybka este nebola prepinana, objavi

| sanadisplayi cely symbol vyhybky.

- StlaCenie pravej kurzorovej Sipky prepne
q nd vyhybku. Podla pouzivaného prestavnika
Wiy 1w b pocujete eventualne aj akustické potvrdenie.
v VLS T Prazdne znaky medzi pismenom V" a

adresou ,,24" sa vyplnia nulami.
Upozornenie: prili§ dihé stlacenie tlacidla
moze poskodit alebo znicit starie prestavniky
vyhybiek, ktoré nemaju koncové vypinanie!

I e
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~O» Uzitocné pomacky mysi multiMAUS pre reZim prepinania vyhybiek:

y  Prevadzka ,Toogle”

Pomocou tlacidla osvetlenie/OK moézete prepinat medzi aktudlnou a naposledy volanou
vyhybkou. Mate tak rychlo pristup k dvom vyhybkam, ktoré napr. leZia za sebou na vlakove;j
ceste.

Listovanie adresami

Sucasnym stlacenim tlacidla ,Shift” a jednej z kurzorovych Sipiek listuje mys multiMAUS vietkymi
adresami vyhybiek.

Tlacidla rychleho pristupu k vyhybkam

Pre rychly pristup mozete priradit 10 najcastejsich pouZzivanych vyhybiek tlacidlam funkcii ako
funkciu skratenej volby. K tomu Ucelu postupujte ako v nasledujicom priklade:

- vyhybky ¢. 5 a 14 maju byt v budicnosti spinané tlacidlami funkcii 1 a 2. K tomu ako zvycajne
najprv vyvolajte v reZime prepinania vyhybiek vyhybku ¢.5, nasledovne stlacte tlacidlo ,MENU”
stcasne s tlacidlom funkcie 1 a potvrdte tlacidlom ,osvetlenie/OK".

Potom vyvolajte vyhybku 14 a k uloZeniu stlacte tlacidlo , MENU" sucasne s tlacidlom funkcie

»2". Aj tu je treba potvrdenie tlacidlom , osvetlenie/OK".

Teraz mozete obidve tieto vyhybky volat v rezime prepinanie vyhybiek kedykolvek stlacenim
tlacidla ,Shift” a odpovedajuceho tlacidla funkcie. Drzanim stlaceného tlacidla ,Shift” a
sucasnym stlacenim odpovedajuceho tlacidla funkcie mozete obidve vyhybky prepinat.

Z vyroby st uloZené vyhybky ¢. 1-10 pod rovnako oznacenymi tlacidlami funkcii (vyhybka ¢.10
= tlacidlo funkcie 0). Toto uloZenie mézete jednoducho prepisat.

6. Rychle programovanie
Nastavenie lokomotivneho dekodéra — konfiguracnych premennych (CV), ktoré su pre rezim
jazdy najddlezitejSie, moZete urobit kombinaciou tlacidla ,MENU" a tlacidiel funkcii.
CV1 = Lokomotivna adresa (zmena hodnoty sa prejavi priamo v dekodéri, ale nie v databanke
lokomotiv. Adresa, ktord je tam ulozend, musi mat rovnak hodnotu ako CV)
CV2 = minimalna rychlost
CV3 = doba rozjazdu
CV4 = doba brzdenia
CV5 = maximalna rychlost
CV8 = nastavenie vietkych dat dekodéra spat na hodnoty z vyroby

Rychle programovanie mézete robit ak v rezime ,databanky lokomotiv” tak aj v rezime
lokomotivnych adries. Vietky zmeny premennych CV1-5 sa prejavia len v digitalnej prevadzke
lokomotivy.

A Pretoze my$ multiMAUS v spojeni s vykonovymi zosiliova¢mi 10764 a 10761 nevie Citat
hodnoty, zobrazi sa Vam vzdy len fiktivna hodnota volanej CV. K ¢itaniu pouZite, prosim,
pocita¢ s programom ROCOMOTION 10785 alebo pristroje firiem Lenz alebo Uhlenbrock.

Dekodéry ROCO, ktoré su v lokomotivach uz zabudované, si dodavané s nastaveniami
pouzitelnymi v praxi. Preto zistite pred kazdym programovanim, ¢i je toto nutné.

Programovanie musi prebiehat na oddelenej kolaji, pokial nie, tak je spojena so zosiliovacom
len jedna digitalna lokomotiva alebo jeden vyhybkovy dekodér pomocou kolaje alebo inych
vodicov alebo je my$ multiMAUS prepnutd do rezimu ,POM” (vid cast 2). Ak sa programovanie
robi na normalnej programovacej kolaji, a ak sa nachadza na tejto kolaji viac ako jedna
digitalna lokomotiva (nebo aj iny vyhybkovy dekodér ako ROCO kat.¢. 44624 a10775), zmeni
sa programovacim prikazom nastavenie vietkych dekodérov v systéme. Tak moZzete napr.




A

omylom naprogramovat vietky lokomotivne dekodéry na rovnaki adresu.

K programovaniu na oddelenej programovacej kolaji pripojte ku kolajovému vystupu
zosilfiovaca kolaj, ktora je od ostatného systému elektricky odizolovand, alebo pomocou
prepinaca odpojte pred programovanim ostatny kolajovy systém.

Priklad: Takto naprogramujete lokomotivnu adresu = CV1 na hodnotu 4:
Poznamka

Stlacte sucasne tlacidlo ,MENU" a tlacidlo
funkcie ,1".

Na kratku dobu sa na displayi objavi zvolena
| CV a potom sa hned prepne na
| zobrazenie fiktivnej navrhovanej
| hodnoty.

Zadanie Hlasenie na displayi

) 7 (
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Zobrazena navrhovana fiktivna hodnota sa
jednoducho prepise stlacenim tlacidla funkcie.
Pritom blika vkladaci znak.

Potvrdte tlacidlom OK. Po poslednom
zobrazenim ,PROG" na displayi sa my3
multiMAUS zasa vrati do prevadzkového
rezimu.

Upozornenie: pokial ste u lokomotivy
zmenili CV1, skontrolujte, ¢i eSte sthlasi Udaj
lokomotivnej adresy v databanke lokomotiv.
Ako je ukazané na priklade, mézete naprogramovat iné hodnoty pre premenné CV 2, 3, 4 a
5. K tomu musite vZdy stlacit tlacidlo ,MENU" stcasne s prislusnym tlacidlom funkcie a potom
postupovat ako u vysie uvedenom priklade.

Ak zadate do CV8 hodnotu 8 (ind hodnota neméze byt zadana), vratia sa vietky premenné CV
spat na hodnoty z vyroby.
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Skrat a pretazenie
Ak sa vyskytne na kolajisku skrat alebo pretazenie, zobrazi mys ('] {

multiMAUS toto na displayi dvoma symbolmi: bleskom a népisom j i b
STOP. Stcasne sa odpoji napajacie napatie na kolajisku. i/r-é I — " —
Ak sa jedna napr. o skrat spdsobeny vykolajenym vlakom alebo i (| |
voznom, odstrante pricinu poruchy. } *
Stlacenim tlacidla ,STOP” sa kolajisko sa asi po 1 sekunde zasa LE] @

zapne.
Ak nie je chyba v skrate, méZe byt pricinou pretaZenie kolajiska spdsobené prevadzkou viacerych
lokomotiv sucasne.

Ak se vyskytuje toto castejsie, nestaci pridové napajanie Vasho kolajiska. K tomuto Ucelu pripojte
(dalsi) booster (Cast 3 Booster 10765, str. 88). V ziadnom pripade nesmiete pouzit k napajaniu
priamo normalny transforméator, mys multiMAUS a vykonovy zosiliiovac sa tym znici.

I e
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CasT 2 * UROVNE MENU

Funkcie menu u myst multiMAUS

Mys multiMAUS disponuje tromi hlavnymi menu, pomocou ktorych mozete ako rozsiahle programovat

tak aj menit zakladné nastavenia mysi multiMAUS. Tieto Urovne menu dosiahnete podla volby dvoma

sposobmi:

- na cca. 5 sekund stlacte len tlacidlo ,MENU" (doba stlacenia sa da nastavit v bode menu
+NASTAVENIA"), toto je praktické pri obsluhe mysi multiMAUS jednou rukou.

- Sucasné stlacenie tlacidiel ,Shift” a ,MENU"

Ovladanie lokomotivy nie je mozné, pokial sa my$ multiMAUS nachadza v reZime menu. Interné

komunikacie s dalSimi ovlada¢mi multiMAUS alebo inymi pristrojmi systému DCC je v3ak zaistena.

QD

=T
i - o 4wt i EE— alebo

g9 * ,
‘@ | @ cca. 5 sekdnd
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MENU | MENU Pro, MENU |
@ ™ | = Q <l ™7 < o -~ ™ J

LOKOMOTIVA PROGRAMOVANIE NASTAVENI;

Program integrovany v mysi multiMAUS Vam zobrazi vietky body menu, ktoré maju viac ako 5 znakov,
ako beZiaci napis. Na obrazkoch displaya v tomto navode je ndzov bodu menu zobrazeny skratene,
cely nazov sa nachadza priamo pod obrazkom.

Pomocou kurzorovych Sipiek chodte v Grovni menu dalej. Tlacidlom , osvetlenie/Ok” vyvolajte prislusné

podmenu. Vetky menu su Cislované, ¢isla najdete dole na displayi.

K identifikacii troch hlavnych menu maju tieto uz vlastné piktogramy, ktoré sa dalej objavia vedfa

napisu ,MENU". Najdete ich aj v danych podmenu:

- menu 1,LOKOMOTIVA" , symbol , &=t

- menu 2 ,PROGRAMOVANIE”, napis ,,PROG"

— menu 3 ,NASTAVENIA", symbol ,, Jmmmg "

K opusteniu Urovne menu mate dve moznosti:

- stlacte tlacidlo ,STOP” . toto je eventualne potrebné urobit niekolkokrat, podfa toho, v ktorej Grovni
podmenu sa nachadzate. Kazdé stlacenie tlacidla ,STOP” Vas vrati o Urover spat.

- stlacenie tlacidla , MENU" (s tlacidlom ,Shift" alebo bez neho) Vas vrati okamzite zo vsetkych trovni
menu do reZzimu ovladanie lokomotiv alebo vyhybiek (aviak nie vtedy, ak ste prave pri zadavani
hodnot).

Vsetky Urovne menu najdete vo velkom prehlade na nasledujucej stranke.



LOKOMOTIVA

I HH

et
DLHA ADRESA

REZIM

Délezité upozornenia k obsluhe funkcii menu

a k programovaniu:

- ak sa pohybujete v drovni menu (v
tomto prehlade teda vzdy zhora nadol)
dosiahnete jednotlivé body menu
stlaenim jednej z kurzorovych Sipiek.

- Stlacenim tlacidla ,osvetlenie/OK"
vyvolate vzdy jeden bod menu (v tomto
prehlade teda vzdy zlava doprava) a tam
moZete robit zéznamy popr. zmeny.
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NASTAVENIA

- Ak Vam display zobrazuje jedno z ‘
troch hlavnych menu, méZete vyvola
pozadovany bod menu tiez jednoducho
stlacenim odpovedajuceho ¢isla tlacidla
funkdii.

- Stla¢enim tlacidla ,STOP” sa dostanete
vzdy o jednu Urover spéat.

Pre Vasu istotu ako ochrana napr. pred

chybnou aktivaciou menu alebo Spatnymi

zdznammi: Urobeny zaznam v bode menu se
stlacenim tlacidla ,,STOP” nepotvrdi.

Programujte vzdy na programovacej kolaji,

ktord je Uplne oddelena od ostatného

kolajiska (vynimka: Ak mate mys multiMAUS,

ktord je prepnuté do rezimu POM - str. 83).

Osvetlenie ]

Kontrast ]

Casova Prodleva

l
l
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1. MENU LOKOMOTIVA l= ™

V menu ,LOKOMOTIVA” spravuje mys multiMAUS vsetky déta, ktoré su potrebné pre databanku
lokomotiv a identifikaciu niektorej lokomotivy. Aj tu méZete vlastne nastavit mys multiMAUS na
obsluhu pomocou databanky lokomotiv alebo pomocou lokomotivnych adries.

1.1.

1.2.

_ g
oy

a ™ NOVA
V tomto bode menu mozZete do databanky zapisat novd lokomotivu. Priebeh tejto cinnosti je
popisany a znazorneny v prvej asti na str. 8.
V prvom kroku zadajte oznacenie lokomotivy, pre ktord mate k dispozicii 5 znakov. K tomuto
Ucelu ukazuje prvy obrazok na displayi blikajuci vkladaci znak. Pomocou tlacidiel funkcii
mozete teraz zadat nazov lokomotivy (pismena alebo ¢islice) rovnako ako pomocou klavesnice
mobilného telefona. Pokial ste zadali pismeno/Cislicu, pockajte chvilku, nez vkladaci znak
preskoci na dalsiu poziciu.

Prazdny znak dostanete jedinym stlacenim tlacidla ,0”. Pre korektury pouZite lavi kurzorovu
Sipku.
- potvrdte tlacidlom ,Osvetlenie/OK"
V nasledujicim obrazku displaya zadajte adresu lokomotivy pomocou tlacidiel funkcii. Blikajci
.3" mozete jednoducho prepisat. Ak stlacite tlacidlo ,Shift"a jedno z tlacidiel funkcii sicasne,
mozete zvolit lokomotivnu adresu hladanim.

- potvrdte tlacidlom ,Osvetlenie/OK"

Volba poctu rychlostnych stuprfiov v nasledujicom obrazku sa robi pomocou kurzorovych Sipiek.
(3 moznosti)

- stlacenim tlacidla , Osvetlenie/OK" potvrdte zadanie a ukoncite programovanie.

Mys$ multiMAUS sa prepne z rezimu Menu do reZimu ovladanie lokomotiv

g

NS T

a ™ NASTAVENI
Data lokomotivy, ktord sa nachadzaju v databanke, mézete zmenit pomocou tohto bodu menu.
Ak ma byt napr. zmenena Lokomotivna adresa, ale oznacenie a pocet rychlostnych stupriov
zostavaju pritom nezmenené, mozete stlacenim tlacidla ,osvetlenie/OK” tieto body bez zmien
preskocit.
Prvy obraz znazorriuje lokomotivu, ktora bola naposledy v reZime lokomotivy pouZitd. Pomocou
kurzorovych Sipiek zvolte lokomotivu, u ktorej chcete nie¢o zmenit.
- potvrdte tlacidlom ,Osvetlenie/OK"
Teraz mate moznost zmenit oznacenie lokomotivy. Vkladaci znak bliké na poslednom mieste.
Pomocou lavej kurzorovej Sipky zmazte pismena/Cislice a mozete ich pomocou tlacidiel funkcii
zadat znovu.
- potvrdte tlacidlom ,Osvetlenie/OK"
Korektura lokomotivnej adresy prebieha, ak bolo popisané vysie.
- potvrdte tlacidlom ,Osvetlenie/OK"
Korektura poctu rychlostnych stupriov prebieha zasa pomocou kurzorovych Sipiek.
— potvrdte tlacidlom , Osvetlenie/OK". Dostanete sa spat do vychodzej irovne menu , NASTAVENI”

Zmena lokomotivnej adresy v databanke nema ziadny vplyv na adresu uloZenu v
lokomotivnom dekodéri. Tato moze byt zmenena iba pomocou premennej ,,CV1”. K tomu

vid kapitola ,Rychle programovanie” na str. 76 popr. ,Zmena CV" na str. 83.
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1. MENU LOKOMOTIVA

ODSTRANIT

Pomocou tohto bodu menu mézete odstranit lokomotivu z databanky.

Prvy obraz znézorruje lokomotivu, ktoréd bola naposledy pouzita v rezime lokomotivy. Pomocou
kurzorovych Sipiek zvolte lokomotivu, ktord ma byt vymazana.

- potvrdte tlacidlom ,Osvetlenie/OK"

v dalSom obraze sa objavi beziaci napis ,,?0DSTRANIT?"

- proces mazanie znovu potvrdte tlacidlom ,Osvetlenie/OK". Vratite sa spat do vychodzej Urovne
menu ,, ODSTRANIT".

Lokomotiva je odstranend z databanky a pokial este ide, automaticky sa zastavi (selektivne
nudzové zastavenie), Do doby, nez je znovu zapisana do databanky, je mozné len ovladanie
pomocou rezimu lokomotivnych adries.

< HLADAT
Toto moze byt dolezitd funkcia Vasej mysi multiMAUS. Pomocou tohto bodu menu mézete
priradit danej lokomotive v databanke lokomotivnu adresu.
Pomocou tlacidiel funkcii zadajte jednoducho lokomotivnu adresu a mys multiMAUS Vém
vyhlada z databanky k tomu prislusnu lokomotivu.
- Stlacenim tlacidla , Osvetlenie/OK"” potvrdte zadanie. My$s multiMAUS sa vrati priamo spat do
rezimu ovladania lokomotivy a zobrazi priradent lokomotivu.
Ak mys multiMAUS nenajde vhodnu lokomotivu, zobrazi sa na displayi ,ERR9”. Pomocou tlacidla
.STOP” alebo , Osvetlenie/OK" sa vratite spat do pociatocnej drovne menu ,HLADAT".

1.6.

PRI M

.PRUMUT

Obidva tieto body menu pouzite, ak chcete previest databanku lokomotiv z jednej mysi
multiMAUS na inu (alebo na niekolko mysi multiMAUS). K tomu prepnite ,vysielaciu” mys
multiMAUS na ,ODOSLAT" a druht alebo ostatné mysi multiMAUS na ,,PRIUMUT". Stlacenim
tlacidla ,Osvetlenie/OK” na vysielacej mysi multiMAUS zahdjte prenos dat. Prijimacia mys$
multiMAUS je po ukonceni prenosu dat v rezime databanky, vysielacia mys multiMAUS sa
nachadza v pociatocnej irovni menu ,,ODOSLAT".

Lokomotivu mézete riadit bud pomocou databanky lokomotiv, ktora je nastavena z vyroby,
alebo jednoducho pomocou lokomotivnej adresy. Ktoré nastavenie uprednostnite, moZete zvolit
pomocou tohto bodu menu.

Odpovedajuci rezim zvolite jednoducho pomocou kurzorovych Sipiek. Oba rezimy sa zobrazia
ako beZiaci napis.

- potvrdte pomocou tlacidla ,Osvetlenie/OK". Vratite sa spat do pociatocnej drovne menu
+REZIM".



2. Menu ,,PROGRAMOVANIE"

Vsetky parametre lokomotivneho dekddera (DCC/NMRA) su uloZené v tzv. konfiguraénych premennych
(configuration variable -CV). Pomocou menu ,,PROGRAMOVANIE” si mbZete tieto parametre v
pripade potreby prisposobit.

Dekodéry ROCO, ktoré st v lokomotivach uz zabudované, st dodavané s nastaveniami pouzitelnymi
v praxi. Preto zistite pred kazdym programovanim, i je toto nutné.

Zosilfiovace ROCO 10761 a 10764 a boostery 10762 a 10765 nevedia ¢itat hodnoty premennych CV
dekodéru. Hodnoty zobrazené na displayi mysi multiMAUS su len navrhované fiktivne hodnoty
a nesuhlasia so skuto¢nymi hodnotami. Oproti tomu hodnoty, ktoré programujete, su skutocné
hodnoty. K ¢itaniu pouZite pristroje, ktoré sa daju ¢itat (napr. pocitac s programom ROCOMOTION
10785 alebo zosilfiovaca Lenz) alebo si poznamenajte staré a nové parametre dekodéru. K tomu
dbajte, prosim, ndvodu k obsluhe Vasho dekodéru popr. Vasej lokomotivy.

2.1.

2.2.

2.3.

ZMENIT CV

Tu mozete v danom pripade (vid hore) ¢itat premenné CV alebo zmenit novymi hodnotami. Prvy
obraz displeja zobrazuje pojem ,CV" a blikajuci vkladaci znak. Pomocou tlacidiel funkcii mézete
zadat ¢islo poZadované premenné CV.

- potvrdte pomocou tlacidla ,Osvetlenie/OK"

zobrazena hodnota je bud fiktivna, navrhovana hodnota alebo, pri pouziti ¢itania schopnych
pristrojov , aktualna skutocna hodnota. Ak chcete hodnotu premennej len precitat, opustte
tento bod menu tlacidlom ,STOP”.

- teraz zadajte novl poZadovanu hodnotu a potvrdte pomocou tlacidla , Osvetlenie/OK". Display
prepne kratko na ,PROG" predtym, nez sa vratite spat do bodu menu ,ZMENIT CV".

T HA

= ™™ DLHA ADRESA
V premennej CV1 moézu byt uloZené len lokomotivne adresy 1-99. Vietky lokomotivne adresy
od hodnoty 100 musite naprogramovat pomocou tohto bodu menu. K tomu je ale nutné
najprv uvolnit pomocou CV29 ,dlhé adresy” v lokomotivnom dekodéri (vid navod daného
lokomotivneho dekodéra).
Pri vyvolani tohto bodu menu sa Vam kratko zobrazi ,,CV17/18". Zobrazenie sa potom ihned
prepne na adresu, ktord je ulozena pre naposledy pouzivanu lokomotivu s pismenom ,L” a
blikajucu ciselnt hodnotu. Pomocou tlacidiel funkcii méZete teraz zadat poZadovanu adresu.
Cislice zobrazenej hodnoty zmiznu so zadanim prvej ¢islice.
- potvrdte pomocou tlacidla , Osvetlenie/OK". Display prepne kratko na ,PROG"” predtym, nez
sa vrati te spat do bodu menu ,DLHA ADRESA".

» ™™ REZIM
Z vyroby je myS multiMAUS nastavena na ,programovaci rezim pomocou premennych CV".
Pokial by ste vsak chceli programovat lokomotivu, bez toho, aby ste museli pouzivat zvlastnu
programovaciu kolaj, prepnite mys multiMAUS na reZzim ,,POM" (Programing on the Main). MéZete
tak na kolajisku programovat lokomotivu, ktorej adresa bola na mysi multiMAUS nastavena.
Eventudlne musi byt prevedeny restart dekodéra. Preto vid kapitolu , Tipy A urozorNENIE” Na str.
91. Premennd CV1 (adresa) programovanej lokomotivy sa neda v reZzime ,,POM" programovat.
Jednou z kurzorovych Sipiek zvolte poZadovany rezim programovania.
- potvrdte pomocou tlacidla , Osvetlenie/OK". Vratite sa spat do pociatocného bodu menu
+REZIM".
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3. Menu ,, NAsTAVENIA"

Najrozsiahlejsie menu mysi multiMAUS obsahuje vetky data, ktoré su pre zasadnu obsluhu mysi
multiMAUS praktické, zmysluplné alebo niekedy aj nevyhnutné. Aj tu by sme chceli upozornit na
to, Ze bola my$ multiMAUS uz z vyroby zabezpecdenad vietkymi potrebnymi nastaveniami, takZe toto
hlavné menu nemusite pouzivat alebo len zriedka.
TISFL
3.1. l= ™ DISPLEJ
Tu néjdete vietky moznosti nastavenia, ktoré sa tykaju displaya.
3.1.1. Podmenu , OSVETLENIE" reguluje intenzitu osvetlenia displaya na pozadi obzvlast v
tmavych miestnostiach. Pomocou kurzorovych Sipiek zvolte poZadovanu intenzitu.
Rozsah hodnét: 0 (vypnuté) — 15. Nastavenie z vyroby: 15
- potvrdte pomocou tlacidla ,Osvetlenie/OK”. Vrétite sa spat do pociatocného bodu
menu , OSVETLENIE"
3.1.2. pomocou druhého podmenu ,KONTRAST" regulujete kontrast displaya. Aj tu sa voli
hodnota kurzorovymi ipkami.
Rozsah hodnét: 0 (slaby) — 15 (velmi tmavé). Nastavenie z vyroby: 12
- potvrdte pomocou tlacidla ,Osvetlenie/OK”. Vratite sa spat do pociatocného bodu
menu ,KONTRAST".

. OBSLUHA

Tu moézete robit individuélne nastavenia k obsluhe mysi multiMAUS.

3.2.1. Normalne sa my$ multiMAUS dodava v jazykové verzii danej krajiny. Pomocou podmenu
+REC" mdzete vyvolat ind jazykovd verziu. Pomocou kurzorovych Sipiek zvolte Vasu
jazykovu verziu. Pokial by mys multiMAUS neobsahovala Vasu jazykovu verziu, pozrite
na webové stranky ROCO , www.roco.cc” moznost aktualizacie.

- potvrdte pomocou tlacidla ,Osvetlenie/OK”. Vrétite sa spat do pociatocného bodu
menu ,REC".

3.2.2. ,CASOVA PRODLEVA" je doba, ktord musite drzat tlacidlo ,MENU" stlacené, aby ste sa
z prevadzkového rezimu dostali do rezimu ,Menu” mysi multiMAUS.

Vami poZadovanu dobu v sekundach mozete nastavit pomocou kurzorovych Sipiek.
Rozsah hodnét: 0 - 10, Nastavenie z vyroby: 5

Pri hodnote ,,0" mdZe byt rezim mysi multiMAUS ,Menu” dosiahnuty iba pri si¢asnom
stlaceni tlacidla , Shift”

- potvrdte pomocou tlacidla ,Osvetlenie/OK”. Vrétite sa spat do pociatocného bodu
menu ,,CASOVA PRODLEVA".

3.2.3. Pomocou menu ,MOMENTALNA FUNKCIA" st funkcie lokomotivy (F1-F20, napr. triba
u lokomotivy so zvukom alebo digitalne spriahlo) po dlhom stlaceniu odpovedajiceho
tlacidla funkcie (minimalne 1 sekunda) tak dlho aktivna, ako dlho drzite tlacidlo
stlacené.

Ak stlacite tlacidlo len kratko, aktivuje sa pozadovana funkcia celkom normalne.
PoZadovany stav zvolite pomocou kurzorovych Sipiek.
Stav z vyroby: VYPNUTE

- potvrdte pomocou tlacidla ,Osvetlenie/OK”. Vrétite sa spat do pociatocného bodu
menu ,MOMENTALNA FUNKCIA".

3.2.
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3. Menu ,,NAsTAVENIA" | ==

3.2.4. MyS multiMAUS disponuje niekolkostupriovo nastavitelnd detski poistku , DETSKA
POJISTKA", ktord mézete aktivovat po vyvolani bodu menu pomocou kurzorovych
Sipiek.
K aktivovaniu blokovanych funkcii je treba zadanie kodu (4 Cislice, nie pismena). Tento
kdd je pozadovany, ak chcete aktivovat blokované funkcie mysi multiMAUS.
Nastavenie z vyroby: VYPNUTE
- ,BLOKOVAT MENU": nemdzu byt vyvolané tri hlavné menu
- ,BLOKOVAT MENU PRG": dalej je eSte blokovany rezim rychleho programovania

- ,BLOKOVAT MENU PRG KNIHOVNU": dodatocne k obom vyssie uvedenym bodom sa
tiez eSte zabrani kazdej zmene v databanke lokomotiv.
Kazdé zadanie musi byt potvrdené tlacidlom ,Osvetlenie/OK".

3.2.5. Funkcia ,CHYTRE VYHLADAVANIE" Vés podporuije pri hladani lokomotivnych adries. (k
tomu si tiezZ precitajte odpovedajicu kapitolu v 3. ¢asti)
Nastavenie z vyroby: ZAPNUTE

- potvrdte pomocou tlacidla ,Osvetlenie/OK”. Vrétite sa spat do pociatocného bodu
menu ,CHYTRE VYHLADAVANIE".

+X-BUS" je spojovaci ¢lanok, pomocou ktorého digitdlne komponenty ako napr. mysi multiMAUS
navzajom komunikuju. V dvoch bodoch podmenu , ADRESA" a ,AUTOMAT" sa méze profesionalny
uzivatel stretnut so vsetkymi informéciami a nastaveniami (k tomu viac glosar v 3. Casti).
Chceli by sme ale vyslovne upozornit na to, ze v tomto bode menu nemusia byt robené ziadne
nastavenia. Toto méze byt nutné iba v tom pripade, ak sa pouziva mys multiMAUS v spojeni
s digitalnymi pristrojmi inych vyrobcov.
3.3.1 Po vyvolani bodu podmenu ,,ADRESA” sa Vdm zobrazi aktualna adresa zbernice X-BUS.
Tuto mozete jednoducho prepisat.
Rozsah hodnoét: 0-31, Nastavenie z vyroby: 27 (len mys na vstupe ,Master")
- potvrdte pomocou tlacidla ,Osvetlenie/OK”. Vratite sa spat do pociatocného bodu
menu ,,ADRESA”.
3.3.2 funkcia ,AUTOMAT" robi presne to, o ma: automaticky vyhladava v digitdlnom systéme
volnu adresu zbernice X-BUS pre mys multiMAUS.
Nastavenie z vyroby: ZAPNUTE
- potvrdte vasu volbu prevedent kurzorovymi Sipkami pomocou tlacidla , Osvetlenie/OK".
Vratite sa spat do pociatocného bodu menu ,AUTOMAT".

FRYTHL
" RYCHLOST

Prednastavenie rychlostnych stupriov, pomocou ktorych mys multiMAUS ovlada lokomotivne
dekodéry, sa robi v tomto bode menu (viac na téma ,rychlostne stupne” v glosari v 3. Casti). Aky
pocet rychlostnych stupfiov moze V4as dekodér spracovat, zistite prosim z prislusného ndvodu k
obsluhe lokomotivneho dekodéra.
Nastavenie z vyroby: 28 (zapnuté)

- potvrdte pomocou tlacidla , Osvetlenie/OK". Vratite sa spat do pociato¢ného bodu menu
~RYCHLOST".

s
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3.5.

3.6.

3.7.

3. Menu ,, NAsTAVENIA"

REGET
©°  RESETOVAT

Ako zvlast uzivatelsky priatelské digitdlne ovladanie mozete mys multiMAUS nielen Uplne, ale

aj Ciastocne vréatit do nastavenia z vyroby.

3.5.1. ,ZRUSIT” je tak povedané nidzové vystipenie z tohto bodu menu.

3.5.2. ,SYSTEMOVA NASTEVENIA" robi restart vSetkych nastaveni v menu ,Einstellungen” spat
do stavu z vyroby. Databanka lokomotiv zostéva zachovana. V pripade, Ze bola urobend
kalibrécia (vid bod 3.5.6.), musi byt této po restarte rovnako obnovena.

3.5.3. Ak chcete zmazat databanku lokomotiv ,KNIHOVA”,zvolte tento bod podmenu.

3.5.4. Ak zvolite bod podmenu ,RYCHLOST", vrati sa pocet rychlostnych stupriov tykajuci sa
bodu 3.4 spat na hodnotu z vyroby.

3.5.5. Pomocou volby ,VSETKO" vratite mys multiMAUS celG do pévodného stavu. Vsetky kedysi
urobené zaznamy sa pritom zmazu.

3.5.6. Kalibrovat mys multiMAUS pomocou bodu , KALIBRACIA" normalne nemusite, to sa robi
z vyroby. Kolisanim teploty moéZe ale dost k tomu, Ze jazdny regulator musi byt znovu
nastaveny, ked teda napriklad pri nulovej polohe regulatora lokomotiva ide. K tomu
postupujte nasledovne:

—ako prvy obraz tohto bodu podmenu uvidite ,START?”. Potvrdte tlacidlom ,Osvetlenie/
OK". Na displayi sa objavi ,VLAVO”
- otécajte jazdnym reguldtorom az k lavému dorazu. Potvrdte tlacidlom ,Osvetlenie/OK".
Na displayi sa objavi ,STRED".
- Otacajte jazdnym reguldtorom doprostred (nulovad poloha) a potvrdte tlacidlom
.Osvetlenie/OK". Na displayi sa objavi ,,VPRAVO"
- Otécajte jazdnym reguldtorom az k pravému dorazu. Po potvrdeniu tlacidlom
.Osvetlenie/OK" sa zasa vratite do pociatocného bodu menu ,,RESETOVAT".

0P

“S  STOPREZIM

V najhorSom pripade sa stlacenim tlacidla ,STOP" pocas jazdy vyvold okamzité nudzové

zastavenie. V bode menu ,STOP REZIM" stanovite, ako ma toto nidzové zastavenie posobit.

3.6.1. ,ODPOIJIT OD PRUDU": celé kolajisko sa odpoji od prudu,

3.6.2. ,NUDZOVE ZASTAVENIE": vsetky lokomotivy okamZite zastavia, napajacie napatie zostéva
pripojené.

Nezavisle na tejto moznosti nastavenia mézete vzdy vyvolat ,selektivne nidzové zastavenie”,

ktoré sa tyka iba zvolenej lokomotivy. K tomu vid str. 74.

Nastavenie z vyroby: ,VYPNUTE"

- potvrdte pomocou tlacidla , Osvetlenie/OK". Vratite sa spat do pociatocného bodu menu

,STOP REZIM".

[y}

Bod menu, ktory Vas informuje o verzii software (,SOFTWARE"), typu zbernice X-Bus (,X-BUS") a
ovladadi, ktory je momentalne pripojeny na vstup ,Master” (,CENTRALA"). PoZzadovanu informaciu
vyvolajte pomocou kurzorovych Sipiek. Tlacidlom ,Osvetlenie/OK” sa vrétite o Groveri menu spéat.
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KompaTiBiLITA mY$l multiMAUS

1. Doterajsie digitalne systémy

Vsetky digitalne pristroje ROCO, ktoré su zaloZené na zbernici X-Bus, moZu byt bez problémov
kombinované s mysou multiMAUS. Patri k nim:

- lokomotivne mysi Lokmaus 2/ Powermouse™ /Lokmaus R3 10760/10790/10860/10792

- Zosiliovace 10761 a 10764

- Boostery 10762 a 10765

- Interface 10785

- Transforméatory 10718 a 10725

- Pripojné kolaje ROCO 42517 (RocoLine), 61190 (napéjaci prvok Roco geoline),

ako aj vietky ostatné pristroje ROCO.

Systém , Digital is cool” fy Roco — lokomotivna mys Lokmaus 1 10750 a Ustrednia 10751 moze byt so
svojimi funkciami neobmedzene pouZité s mysou multiMAUS. K tomu potrebujete iba prekladovy
modul 10759, ktory sa pripoji priamo (alebo cez rozbocovac 10758) na vstup ,Slave” zosilfovaca.
Pomocou mysi Lokmaus 1 potom moZete ovladat adresy 1-8 a spinat osvetlenie a jednu doplnkovu
funkciu. Pomocou lokomotivnej mysi Lokmaus 1 sa daju dalej ovladat aj digitalne Zeriavy. VSetky
lokomotivne dekodéry musia byt nastavené na , 14 rychlostnych stupriov”, pretoze lokomotivna mys
Lokmaus 1 ovlada len tento rezim.

2. Prislusenstvo a dekodéry

Mys multiMAUS je kompatibilna s digitalnymi systémmi pouzivajucimi zbernicu X-Bus, ako napr.
systém Digital-Plus fy Lenz (X-Bus a XpressNet) a s digitalnym systémom HKE. Presnejsie Udaje
o pripojeni mysi multiMAUS k tymto systémom dostanete u prislusného vyrobcu alebo u Vasho
obchodnika.

Na kolajisku ovlddanom mySou multiMAUS mézu byt pouZité nielen lokomotivy s digitalnymi
dekodérmi ROCO, ale aj vozidla s dekodérmi inych vyrobcov, ak tieto zodpovedaju norme NMRA/
DCC.

Rovnako lokomotivy inych vyrobcov mézu byt pri dostatku miesta pre montaz vybavené lokomotivnymi
dekodérmi ROCO. Dbajte pritom pokynov uvedenych v ndvode k danému dekodéru.

LokomoTivy BEZ DIGITALNEHO DEKODERA A MY$ multiMIAUS

Lokomotivy bez digitdlneho dekodéra nemézete v spojeni s mySou multiMAUS pouzit. Z dévodu
Uplne iného systému napajania lokomotivy vedie pouzitie lokomotivy bez dekodéra k silno rusivému
vysokofrekvencnému zvuku. K tomu vznika nebezpecenstvo, Ze sa motory poskodia.

0 V Ziadnom pripade nesmiete pripojit na rovnaky pradovy okruh k digitalnemu systému normalny
transformator. Znici sa tym digitalny zosilfiovac!

Lokomotivy, ktoré mate uz k dispozicii, mézete vybavit dekodérom aj dodatocne. U lokomotiv ROCO
s digitdlnym rozhranim to ide velmi rychlo a jednoducho, pretoze dekodér musi byt zastreny do
zasuvky vnutri lokomotivy. Mechanické prace na tychto lokomotivach nie su potrebné, pretoze uz
je planované aj miesto pre dekodér. Okrem toho je montaz dekodéra popisand v navodoch k tymto
lokomotivam.

Lokomotivnymi dekodérmi ROCO mdzu byt vybavené aj lokomotivy inych vyrobcov. Ak su vybavené
digitalnym rozhranim, potom je montaz rovnako jednoduchd ako u lokomotivy ROCO.

Pokial by ste chceli zabudovat lokomotivny dekodér 10745 s regulaciou zataze, potom musi mat

I


http://www.roco.cc

lokomotiva motorcek na jednosmerny prud alebo musi byt motorcek na univerzalny prad pred
montézou dekodéru prerobeny na motoréek na jednosmerny prad.

Princip MASTER A SLAVE

Ak je mys multiMAUS pripojend do zasuvky zosilfiovaca ,Master”, stva sa riadiacou pre ostatné
ovladace. Tato mys multiMAUS je potom riadiacim prvkom - Ustredriou — v digitdlnom systéme. Aby
ste mohli pouzit vsetky funkcie bez obmedzenia, mala by byt do tejto zasuvky pripojena iba jedna
mys multiMAUS. Mys Lokmaus alebo R3, pripojena do zésuvky Master, silno obmedzuje moznosti mysi
multiMAUS pripojenej do zasuvky Slave.

A | Do zésuvky zosilfiovaca oznadenej ,Master” smie byt pripojeny iba jeden jediny pristroj!

Vsetky ovladace (multiMAUS, Lokmaus alebo iné pristroje), ktoré su pripojené do zasuvky zosiliovaca

oznacenej ,Slave”, dostanu automaticky status ,Slave”, tj. status podriadeného ovladaca.

Ak sa mys odpoji zo zasuvky ,Master”, okamzZite je prevedené nidzové zastavenie.

Ak je lokomotiva uz riadena inou mysou pripojenou k systému, blika symbol lokomotivy. Aj napriek

tomu moéZze byt lokomotiva kedykolvek prevzata inou mysou tak, Ze sa bud zvoli funkcia alebo otoci

jazdnym reguldtorom. Rychlost a smer jazdy lokomotivy ale zostdvaju az do otocenia regulatora
na preberajlcej mysi bez zmeny. Funkcie, ktoré su na tejto lokomotive aktivované, sa zobrazia na

vietkych mysiach, ktoré s nastavené na tato adresu.

KOMBINACIE DIGITALNYCH A KONVENCNYCH CASTi KOLAJISKA

Vsetky digitalne lokomotivy ROCO jazdia bez problémov ako na digitalnych tak aj na ,normalnych”
kolajistiach na jednosmerny prad. Lokomotivny dekodér pozna automaticky, na akom systéme
sa nachadza. Preto je lahko mozné pouzit na jednom kolajisti oba systémy, aby mohli napr. este
nedigitalizované lokomotivy jazdit na jednosmernej Casti kolajiska.

Deliaci modul 10768

Digitalna a analégova cast Vasho kolajiska musia byt na prechodovych miestach na obidvoch stranach
odizolované, aby medzi obidvoma systémami nebolo Ziadne elektrické spojenie. K tomu pouzite bud
izolacné spojky 42611, 61192 alebo prerezte kolajnicové profily.

Pomocou kolies vozidiel by vSak aj napriek tomu doslo ku skratu medzi digitalnym a normalnym
pradom, ktory by mohol znicit zosiliovac. Aby sa tomu zabranilo, zabudujte do privodu od
normalneho transformatora k napajacej kolaji deliaci modul. Ten okamzite prerusi privod od
normalneho transformatora k napajacej kolaji, ak sa premosti miesto delenia obidvoch systémov.
Tym neodpoji identifikacia skratu multiMAUS a vlak moze prejst miesto delenia.

Pri prechode z digitalnej prevadzky do prevadzky na jednosmerny prid rozpozna lokomotivny
dekodér okamzite iny druh prevadzky a prispdsobi rychlost lokomotivy pripojenému napétiu. Pri
tomto prechode kontroluje dekodér okrem toho polaritu jednosmerného pradu. Ak tato nesuhlasi
s jeho smerom jazdy, zastavi vlak podla naprogramovanej doby brzdenia. Ak ma vlak ist dalej, potom
musite najprv nastavit jazdny regulator transformétoru na nulu a potom vlak znovu spustit.
Rovnakym chovanim sa dekodér vyznacuje aj pri prechode opacnym smerom. V digitadlnom pridovom
okruhu prebera hned svoje digitalne informacie o jazde a ide podla nich dalej. Aj v tomto pripade
kontroluje lokomotivny dekodér smer jazdy a zastavi vlak podla naprogramovanej doby brzdenia,
ak nesuhlasi smer jazdy s aktudlnym. Teraz musite mySou multiMAUS zmenit smer jazdy, aby vlak
iSiel dalej.

Prechodova trat

Hore uvedené jednoduché prepinanie pomocou deliaceho modulu 10768 ma malu nevyhodu, pokial
sa na konvenénom prudovom okruhu nachadza niekolko vlakov.

Pocas toho, ¢o vlak prechadza miesto delenia, je cely konvencny Usek napajany digitdlnym pradom,



o vedie k tomu, Ze vietky konvencné lokomotivy zostanu stat, popr. Ze digitalne lokomotivy zasa
dostanu svoje digitalne informacie a v tomto okamihu sa riadia podfa nich.

Tomuto nezZiadlcemu efektu mozete zabranit pomocou prechodovej trati (vid obr. 4, str. 63). Ta musi
byt tak dlh4, aby sa na riu vosiel najdlhsi vlak. Je na obidvoch koncoch izolovana.

Teraz je pri prechode miesta delenia strdzena a odpovedajicim spésobom prepinand len prechodova
trat. Prevadzka na zbytku kolajiska tim zostava nerusena.

Booster 10765

Booster pouZzijete v tom pripade, ked'sa kolajisko ¢asto vypina, aj ked'sa nevyskytuje skrat, aj ked nie
je vykolajend Ziadna lokomotiva alebo vagon, alebo sa nevyskytla Ziadna chyba v zapojeni. V tomto
pripade je pri¢inou pretaZenie spdsobené prilis vela spotrebi¢mi (lokomotivy, osvetlené vozne atd.).

Booster v spojeni s dalsim transformatorom (ROCO 10725 alebo 10718) dava k dispozicii dalsiu energiu
a tym odstranuje pretazenie.

A Booster a zosilfiovac popr. dva boostery nesmu byt pripojené k rovnakému transformatoru! Kazdy
z tychto pristrojov potrebuje svoj vlastny zdroj napajania.

Pripojenie jedného alebo niekolko boosterov 10765

Rozdelte kolajisko na rézne napéjacie Useky a sice tak, Ze sa v kazdom napajacom Useku nachadza
pokial mozno rovnaké mnozstvo spotrebicov. Spotrebu v jednom Useku vypocitate nasledovne:

¢ Stojaca lokomotiva s osvetlenim cca. 100 mA

*  Iduca lokomotiva podla velkosti a zataZe cca. 300 az 600 mA

*  Osvetleny vozen cca 30 mA na Ziarovku

*  Digitalne spriahlo alebo dymovy generator cca. 100 mA

Ak prekroci spotreba prudu 2,5 A, je Usek pretazeny a musi byt rozdeleny. Majte tiez na pamati, Ze
préve u Ziaroviek su mozné velké tolerancie v spotrebe pridu. Ak pouZivate digitélne prestavniky
42624 alebo ak pripojujete iné vyhybkové dekodéry na napajaci okruh pre jazdu vlakov, potom musite
pripocitat rezervu pradu 500 mA pre spinanie vyhybiek.

Ak je zaistené dostatocné napajanie kolajiska pradom, je rozdelenie na Useky napdjané boostermi
pre spolahlivost prikazov k jazde alebo spinaniu vyhybiek bezvyznamné.

K montazi boosteru vypnite kolajisko. Rozdelte kolajisko na napajacie Useky. Na odpovedajucich
miestach oddelte elektricky navzajom kolaje (na obidvoch stranach!) bud pomocou izolacnych spojek
ROCO 42611 alebo 61192, pomocou prerusovacich kofaji alebo tym, Ze prerezete kolajové profily. Do
nového napéjacieho Useku zabudujte pripojnu kolaj (napr. napdjaci element 61190) a tuto pripojte
na vystup boosteru ,Track Out”. Pripojte booster na jeho vlastny transformator. Teraz este pripojte
booster prilozenym $pecidlnym kablom k zosilfovadi tak, Ze zastrcku kablu zasuniete do zésuvky
,Booster Out” na zosilfiovaci a do zasuvky ,Booster in” na boosteri. UpIné zapojenie je zndzornené
na obr. 3 na str. 62.

Do zasuvky ,Booster out” na boosteri moZete, v pripade, Ze je to nutné, pripojit dalsie boostery.
K zosilfiovaci 10764 je mozné pripojit max. 4 boostery 10765.

V spojeni s generatorom brzdenia 10779 viak moze byt u velkych kolajisk pripojené viac ako 4 boostery.
K tomu musi byt zosilfiovac, booster a generator brzdenia zapojené v nasledujicom poradi:

10764 (nebo 10761) — 3x10765 - 10779 - 3x10765 10779 atd.

A Dbajte na to, aby mali kolaje na miestach prechodu rovnaku polaritu, aby pri prechadzani miesta
delenia nedochddzalo ku skratu. Ak sa potom vyskytuje skrat, otocte konektor pripojovacej kolaje
0 180°.

Bezpodmienecne zabezpecte, aby pripojovacie kolaje nemali Ziadne kondenzatory.
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VRATNE SMYCKY V DIGITALNEJ PREVADZKE

Kazdy Zelezni¢ny modelar pozna uz zo svojho konvencéného kolajiska problém vratnej smycky. Aj v
digitalnej prevadzke sa vo vratnej smycke stretdva lavy kolajovy profil s pravym a bez odpovedajiceho
prepinania by spdsobil skrat.
Modul vratnej smycky ROCO 10769 odstrariuje v digitalnej prevadzke problémy prepinania vratnej
smycky. Oddelte vratn smycku na obidvoch koncoch dvojpélove tak, Ze profily kolajnic vratnej smycky
Uplne oddelite od zbytku kolajiska izolaénymi spojkami alebo prerezanim (vid obr. 4 na str. 64).
Oddelend jazdna draha vnutri vratnej smycky musi byt bezpodmienecne dlhsia ako najdlhsi viak,
ktory ma vratnou smyckou prechadzat. Napajanie vratnej smycky sa robi pomocou modulu vratnej
smycky, na ktorého vystup sa pripoji. Samotny modul sa pripoji bud ku kolaji mimo vratn smycku
alebo priamo k zosilfovaci.
Modul vratnej smycky funguje nasledovne: vlak vchadza do vratnej smycky, je jedno z ktorého smeru,
a v pripade, Ze polarita kolaji pred vratnou smyckou a vo vnutri nej nie je identickd, potom vznika
skrat v module, ktory to hned pozna a prepdluje vratn smycku skér, nez nieco zisti identifikacia
skratu v zosiliovaci alebo by vlak spomalil. Teraz je vratna smycka spravne pélovana pre vjazd vlaku.
Tymto prepolovanim je polarita vratnej smycky zasa zle nastavena pre vyjazd vlaku. Preto sa proces
prepdlovania pri vyjazde vlaku opakuje. PretoZe polarita v kolajach v digitalnej prevadzke neurcuje

smer jazdy vlaku, moze vlak prejst vratni smycku bez toho, aby musel zastavit a Viy by ste museli
nieco urobit.

Aby modul vratnej smycky dostatocne rychlo rozpoznal zlé pélovanie, musite nastavit jeho citlivost
pomocou potenciometru, ktory je viditelny z boku. Preto dodrZujte ndvod k obsluhe modulu vratnej
smycky.

GLOSAR
-Dekodér

Aby boli digitdlne povely mysi multiMAUS zrozumitelné ,konvencnej” technike lokomotivy, je
treba ,prekladatela” - dekoder. Tento nenahradza Ziadnu konstrukénu skupinu, ktora sa nachadza
v analégovej lokomotive na jednosmerny prud, no je potrebnym doplnkom a musi este ndjst
v lokomotivnej skrini miesto. Oproti tomu u lokomotiv na striedavy prad je prepinaci modul alebo
relé nahradené dekodérom, tam vsak prirodzene nie v ddtovom formate DCC, ale Motorola.

-QV

Vsetky hodnoty, ktoré ovplyviiuju chovanie lokomotivneho dekodéra a tym nakoniec aj chovanie
lokomotivy, su uloZené v tzv. premennych CV. CV je skratkou pre Configuration Variable, ¢o sa da
prelozit ako konfiguracna premenna. PretoZe je mys multiMAUS kompatibilna so $tandardom NMRA/
DCC, mbze hodnoty tychto CV ¢itat a prepisovat.

A Zosiliovace ROCO 10761 a 10764 a boostery 10762 a 10765 nevedia ¢itat hodnoty premennych CV
dekodéru. Zobrazia sa len navrhované fiktivne hodnoty.

Premenné CV m6zu mat rozsah hodndt 0-255. to vysvetluje, Ze preprogramovanie vyZaduje skdsenosti,
pretoZe zle nastavené premenné CV mo6zu narusovat chovanie dekodéru.

-Rychlostné stupne

U konvencnej modelovej Zeleznice sa k riadeniu lokomotiv pouziva transformator s regulatorom.
Transformator dava prostrednictvom reguldtora hodnoty napatia od 0 V po maximélne napatie
(zvycajne 12-16 V), ktorymi je riadeny motorcek lokomotivy.

Oproti tomu v digitdlnom systéme je v kolajach od zaciatku stale napatie. Tu prebieha ovladanie
motorceka riadiacimi povelmi, ktoré dekodér prevadza na hodnoty napatia. PretoZe sa tieto signaly



skladaiju z nul a jednotiek, s odstupfiované. Cim mensie st jednotlivé stupne (rychlostne stupne), tym
jemnejsie sa da lokomotiva riadit. Norma NMRA/DCC, podla ktorej mys multiMAUS pracuje, poznd
14, 27, 28 a 128 rychlostnych stupriov.

Moderné dekodéry (asi od r.2000) sa daju ovladat aspori 28 rychlostnymi stupriami. Pritom sa
automaticky nastavuju na pocet rychlostnych stupriov, ktory je nastaveny v ovladdaniu lokomotivy,
teda v my3i multiMAUS, takZe sa nemusite starat o nastavenie dekodéru. Ci Vase dekodéry podporuju
nastavenie poctu rychlostnych stupriov popr. aky pocet rychlostnych stupfiov Vase dekodéry akceptuju,
mozete zistit z ndvodu k obsluhe prislusného dekodér;.

-Funkcia Smart-Search

Mys multiMAUS disponuje funkciou Smart-Search, ktora Vas podporuje pri vyhfadavaniu lokomotivy.
Tato funkcia je k dispozicii aj v reZime databanky, tak aj v reZime lokomotivnych adries.

Kazda lokomotivna adresa, ktort pocas hry vyvolate, sa uloZi do interného zoznamu Smart-Search.
Ak hladate lokomotivu pomocou stlaceného tlacidla kurzorové Sipky, zastavi sa automatické hladanie
kratko na kazdej lokomotive, ktora je vtomto zozname. Tym zasa néjdete velmi rychlo lokomotivy,
ktoré pouZivate.

Do zoznamu funkcie Smart-Search moéze byt zaradenych maximalne 32 lokomotiv, toto je Gcelné

pre minimalne 5 lokomotiv. Pokial ste volali viac lokomotiv, ako je miesta v tomto zozname, je zo
zoznamu vymazana aktualne najstarsia lokomotiva. Vsetky adresy zo zoznamu Smart-Search vymazete

tak, Ze digitalny systém znovu spustite (prerusenie napajania alebo vytiahnutie mysi multiMAUS zo

zasuvky ,Master”).

Funkciu Smart-Search aktivujete pomocou menu ,,OBSLUHA" (str. 85, kap. 3.2.5).

~Zosiliovace a boostery

Napdjaju kolajisko potrebnym napatim a predavaju digitalne riadiace signaly mysi multiMAUS dalej
lokomotivam, vyhybkam a ostatnému prislusenstvu.

~Zbernica X-BUS

Zbernica X-Bus tvori prepojenie medzi digitalnymi komponentami (mys multiMAUS, zosilfiovac,
boostery, interface, atd.), ktoré zaistuje nielen napéjanie napatim, ale je zodpovedné aj za vymenu
dat.

Mys na vstupe ,Master” ma vzdy pevno stanovenu adresu, dalSie pristroje si automaticky najdu vonu
adresu, takze ju v normalnom pripade nemusite nastavovat.

RADY, UPOZORNENIA A KRATKA NAPOVEDA

Rezim databanky alebo lokomotivnych suhlasi adresa v databanke s adresou lokomotivy
adries: ulozenou v dekodéri?

- zvolend lokomotiva nereaguje - bolo vyvolané nudzové zastavenie alebo selektivne
nudzové zastavenie?

- vrezime lokomotivnych adries zvolte ind adresu.

Vyhybka reaguje zle alebo poloha vyhybky | - otocit konektor prestavnika vyhybky popr. vyhybku
nesuhlasi s displayom prepdlovat

Rezim POM: programovanie je potvrdené, | - dekodér potrebuje restart. Odpojte napatie
ale dekodér nereaguje na zmenenu | v kolajach tlac¢idlom ,STOP” a znovu ho pripojte.
hodnotu Dodrzujte navod k obsluhe dekodéru.
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Restart mysi multiMAUS (kap.3.5, str. 86) | - v tomto pripade pomdzZe, vytiahnut konektor z mysi
nie je mozny a pri jeho opatovnom pripojeni stlacit sucasne
tlacidla ,Shift” a ,MENU"
— pritom sa my$ multiMAUS nastavi kompletne na
hodnoty z vyroby. PretoZe sa pri tomto kroku
A vymaze aj databanka lokomotiv, je treba tento
krok starostlivo zvazit.

Rolovanie v rezime lokomotivnych adries | - vyskytuje sa problém na zbernici X-Bus. Vypnite
ide len velmi pomaly alebo nejde vobec. kolajisko a zasa ho zapnite. V danom pripade
skontrolujte, ¢i je v bode menu 3.3.2 nastavena
automatika. Eventualne mé6zu mat dva ovladace
rovnaku adresu zbernica X-Bus.

ProGrAMOVACIA POMOCKA Lokmaus 2/R3 - multiMAUS

V doposial vydanych ndvodoch k digitdlnym komponentom ROCO (ako napr. prestavnik vyhybiek
42624) bol popisany len standartny programovaci rezim s mySou Lokmaus 2/R3. Nasledne néjdete
tabulku, kde je porovnana proceduira rychleho programovania mysou Lokmaus 2/R3 s rychlym
programovanim mySou multiMAUS (vid str. 76).

Dalsie informacie najdete v ndvode k obsluhe mysi Lokmaus 2/ R3. Pri programovani CV29 dodrzujte
upozornenia v navode prilozenom k dekodéru.

v multiMAUS Lokmaus 2/R3
(pre porovnanie)

1-adresa

+

2 —minimalna rychlost

OO
OO
3 - doba rozjazdu @ + @
OO
OO

+

+

4 - doba brzdenia

5 —maximalna rychlost

+

29 - nastavenie dekodéru Programovatelné len pomocou
menu ,MODUS” (vid. str.83)

9@

+

Prepinanie poctu rychlostnych
stupniov

+

0000000
0000000

O

0

<~ Vela rdd a informacii na tému elektrina v modelovej Zeleznici a digitdl najdete vo velkej
“\1/" elektropriru¢ke ROCO, kat.¢. 82071, ktoru dostanete u Vasho obchodnika ako CD-ROM.
¥ Aj software pre riadenie kolajiska ROCOMOTION pontka rézne moznosti tiez v spolupraci
s mySou multiMAUS. Informacie o ROCOMOTION ziskate u Vasho obchodnika alebo na
WWW.roco.cc.



CHYBOVE HLASENIA

ERR 1:
ERR 2:

ERR 3:

ERR 4:

ERR 5:
ERR 6:

ERR 7:
ERR 8:

ERR 9:

ERR 10:

ERR 11:

ERR 12:

ERR 13:

ERR 14:

Programovanie nieje podporované
Pri programovani / ¢itani nebolo dekodérom prijaté Ziadne potvrdenie.

Skontrolujte, ¢i nie je spojenie s dekodérom narusené znecistenymi kontaktmi alebo
kolajami. V danom pripade znovu nakolajte lokomotivu.

Skontrolujte, ¢i nie je niekde v kolajive zabudovany kondenzétor.
Pri programovani/Citani sa vyskytol skrat.
Skontrolujte, ¢i je lokomotiva spravne nakolajend a vodice nevykazuju Ziadnu zavadu.

V danom pripade stoji lokomotiva na polarizovanej srdcovke (poloha vyhybky vsak
neodpoveda jazdnej drahe lokomotivy)

Podla okolnosti je u novej digitalizovanej lokomotive zle zapojeny dekodér.

Nie je mozZné v rezime POM

Této chyba sa vyskytuje, ak bola mys multiMAUS prepnutd do rezimu ,POM” (str. 83)
a ak ma byt programovana premenna CV 1 (Lokomotivna adresa). Premennu CV 1
naprogramujte na oddelenej kolaji pomocou rezimu ,,CV-Modus” (str. 83).

Programovaci rezim je aktivny

Nieje mozné previest, pretoze napétie v kolajach je odpojené (vyskytuje sa v reZime
.POM")

Databanka lokomotiv je prdzdna (menu ,LOKOMOTIVA - ODTRANIT")

Databanka lokomotiv je plna (napr. pri zdzname novej lokomotivy)

Do databanky mozete ulozit 64 lokomotiv. Lokomotivu ovladajte pomocou rezimu
lokomotivnych adries alebo pouzite este jednu mys multiMAUS.

Lokomotiva nebola najdend. (menu ,LOK - HLADAT")
Lokomotivna adresa nebola doposial do databanky lokomotiv zadana.

Lokomotiva s rovnakou adresou je uz k dispozicii (pri zapise novej lokomotivy do databanky
lokomotiv)

Adresa lokomotivy je mimo platny rozsah.

Na vstupe ,Master” pouzivate napr. mys Lokmaus 2/R3, ktoré podporuje len 99 adries.
Zbernica X-Bus nepodporuje verziu zbernice X-PressNet

Mys multiMAUS podporuje zbernicu X-PressNet od verzie 3.0.

Nebol najdeny Ziadny ovlddac X-PressNet na vstupe ,Master”

Tu je problém v ovladaci pripojenym na vstup ,Master”. Ovladac odpojte a znovu pripojte.
Pokial by sa tym zévada neodstranila, skontrolujte adresu zbernice X-Bus.

Kalibracna hodnota je neplatna.
Jazdny reguldtor musi byt znovu kalibrovany. K tomu vid kap. 3.5.6., str. 86.

Od ERR 90: Vasa mys multiMAUS vyZaduje odborny servis a potrebuje poslat do odborného servisu

ROCO.
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Anderungen von Konstruktion und Ausfiihrung
vorbehalten! e We reserve the right to change
the construction and design! e Prava na zmenu
konstrukcie a prevedenia vyhradené! e Zmény
konstrukce a provedenijsou vyhrazeny! ¢ Aszerkezet
és a kivitelezés modositasanak a joga fenntartva!l Modelleisenbahn GmbH

. . . PlainbachstraBe 4
Bitte diese Beschreibung zum spéteren Gebrauch fach
aufbewahren! e Please retain these instructions for Postfach 96
further reference! e Uschovajte pre neskorsiu potre- A-5101 Bergheim
bu!l e Prosime ponechat tyto instrukce pro pozdéjsi Tel.: +43 (0)5 7626

pouziti! e Kérem, hogy ezt a Leirast a késébbi
C E Modelleisenbahn GmbH
lr,_v'_r_TIA-5101 Bergheim

hasznélathoz 6rizze meg!
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